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Termes de Référence
Responsabilité générale

1. Le Comité de Marche conseilleral’|AAF d’'une maniéere générale sur tous les
sujetsrelatifsala Marche

Obligations et activités spécifiques
2. LeComitédeMarcherempliralesobligations et assumerales activités spécifi-
gues suivantes:

(a) émettre des recommandations al’ attention du Conseil dans le domaine de
lapolitique des compétitions de Marche dans Athlétisme;

(b) accorder, de maniére réguliére, toute son attention aux Reégles et a la
Réglementation des Compétitions, dans la mesure ou €elles se rapportent a
laMarche et émettre des recommandations al’ attention du Conseil;

(c) accorder, de maniere réguliere, toute son attention aux normes techniques
des Championnats de Marche de I’ |AAF et émettre des recommandations
al’attention du Conseil;

(d) entretenir le contact et se concerter avec les autres Comités et Commis-
sions pour les questions relatives ala Marche, le cas échéant;

(e) proposer la publication et lamise a jour de manuels, d’ ouvrages et autres
documents écrits portant sur la Marche;

(f) promouvoir, encourager et soutenir |e développement de la Marche au ni-
veau planétaire.
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INTRODUCTION

De nombreuses années se sont écoul ées depuis que le premier guide |AAF pour les
jugesde Marche a été édité. Depuis, lamarche s’ est considérablement dével oppée.

Cettemiseajour dulivret del’|AAF sur lejugement et I’ organisation de lamarche
fait suite au congrés del’|AAF de Berlin ot des changements dans | es reglements
et I’ organisation ont été adoptés.

L e Tableau des juges de marche internationaux permet maintenant aux principaux
juges de marche d’ avoir une meilleure expérience des compétitions internationa-
les de haut niveau. Cette nouvelle politique a aidé au recrutement de nouveaux
juges dans les différents continents.

Ces derniéres années, il a éé encourageant de voir comment chacun a joint ses
forces dans un effort bien coordonné pour soutenir la marche. Des remerciements
particuliers vont au Conseil de I'lAAF qui a toujours soutenu les changements
dans I’ organisation et le jugement des compétitions de marche.

Ces progrées sont |e résultat des travaux continus qui ont été menés a tous les ni-
veaux, particuliérement gréce au programme éducatif du Service aux Fédérations
Membres de la | AAF avec la coopération du Comité de marche de 'l AAF.

L’ expérience personnelle, particulierement par la participation directe aux épreu-
ves de marche de tous niveaux, est essentielle a un panel de juges visant a assurer
le meilleur contréle des compétitions de marche tandis que |’ éval uation périodique
et |I’éducation des juges garantit que le contact avec I’ évolution de la discipline
n’est pas perdu. En outre la possibilité accrue pour les juges de profiter des occa-
sions de juger est fondamental e pour assurer la continuité nécessaire et larénova-
tion des différents panelsinternationaux, ainsi que leur participation aux colloques
et aux séminaires d’ évaluation.

Celivre n'est pas exclusivement destiné aux juges - il est aussi pour les athlétes
qui devraient avoir une certaine compréhension de ce que le juge recherche - pour
I”entraineur qui doit chercher tous les moyens possibles afin de s assurer que son
athléte marche correctement - et pour les fans irréductibles de I’ athlétisme qui
cherchent aaméliorer davantage encore leur connaissance du sport que nous affec-
tionnons tous.

Nos remerciements s adressent aux membres du Comité de Marchedel’ |AAF qui
ont contribué a ce fascicule par leurs commentaires et conseils utiles. Ce livret
aiderasrement aaméliorer les normes dejugement, améliorant de cefait lescom-
pétitions de marche et le sport de la marche dans le monde entier.

48



Olga Kaniskina, Championne Olympique 2008, Championne du Monde 2007-2009.
(Getty Images)
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EXTRAIT DESREGLESDES COMPETITION 2010-2011
Régle 230,
MARCHE ATHLETIQUE

Définition de la Marche Athlétique

1. LaMarche Athlétique est une progression de pas exécutés de telle maniére que
|e marcheur maintienne un contact avec le sol sansqu’il ne survienne aucune perte
de contact visible (pour I’ oeil humain). La jambe avant doit étre tendue (c’ est-a-
dire quele genou ne doit pas étre pli€) apartir du moment du premier contact avec
le sol jusgu’ ace qu’ elle se trouve en position verticale.

Jugement

2. (8 LesJugesde Marche désignés devront élire un Chef-Juge, s'il n’en apas
€té nommeé un auparavant.

(b) TouslesJuges opéreront indépendamment les uns des autres et leurs juge-
ments seront basés sur des observations visuelles.

(c) Danslescompétitions disputées selon laregle 1.1(a), tous les Juges seront
des Juges de Marche Internationaux. Dans les compétitions disputées se-
lonlarégle 1.1(b), (c), (e), (f), (g) et (j), tousles Juges seront soit des Juges
de Marche ContinentaLix soit des Juges de Marche Internationaux.

(d) Dans les épreuves sur route, il devrait normalement y avoir un minimum
de six Juges et un maximum de neuf, y compris le Chef-Juge.

(e) Pour les épreuves sur piste, il devrait normalement y avoir six Juges, y
compris le Chef-Juge.

(f) Pour les compétitions organisées selon laregle 1.1(a) de I'lAAF, un seul
Juge de chaque pays peut officier.

Chef-Juge

3. (a) Danslescompétitions disputées selon laregle 1.1(a), (b), (c), (d) et (), le

Chef-Jugeale pouvoir dedisqualifier un athléteal’ intérieur du stade quand

I’ épreuve setermine dans | e stade, ou dans les derniers 100m de |’ épreuve

lorsgu’elle n'a lieu que dans le stade ou sur la route, lorsque, de par son

mode de progression, il enfreint la régle 230.1, et ceci quel que soit le

nombre de cartons rouges que le Chef-Juge a recu pour cet athléte. Un

athlete disqualifié par le Chef-Juge dans ces circonstances aura le droit de

terminer la course. |l serainformé de sa disqualification par le Chef-Juge

ou par un Chef-Juge Adjoint qui lui montrera un panneau rouge dés que
possible aprés que |’ athl éte aura fini sa course.

(b) Le Chef-Juge agira en qualité d' officiel supervisant la compétition et ne

pourra agir en qualité de Juge que dans le cas prévu alaregle 230.3(a) et
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dans les compétitions selon la regle 1.1(a), (b), (c), (d) et (f). Dans les
compétitionsselon larégle 1.1(a), (b) (c) et (f), deux Chefs-Juges Adjoints
ou plus seront désignés. Le(s) Chef(s)-Juge(s) Adjoint(s) aidera(ont) uni-
guement alanotification des disqualifications et n’ agira(ont) pas en quali-
té de Juge de Marche.

(c) Danstoutesles compétitions organisées selon laregle 1.1(a), (b), (c) et
(), un officiel responsable du Tableau d’ Affichage et un Secrétaire du Chef-
Juge devront étre désignés.

Mise en garde

4. Les athletes doivent étre prévenus lorsque par leur mode de progression, ils
risquent de ne pas respecter laregle 230.1: un panneau jaune, marqué de chagque
coté du symbole de I'irrégularité, leur sera montré. Un athléte n’aura pas droit a
une deuxieme mise en garde par le méme Juge pour la méme infraction. Le juge
qui amis en garde un athléte doit en informer le Chef-Juge apres la compétition.

Cartons Rouges

5. Lorsqu’un Juge remarque qu’un athléte enfreint la regle 230.1 en perdant le
contact de maniére visible avec le sol ou en pliant le genou lors de la compétition,
a quelgue moment que ce soit, le Juge enverra un carton rouge au Chef-Juge.

Disqualification

6. (a) LorsquetroiscartonsrougesdetroisJuges différentsauront été envoyésau
Chef-Juge pour le méme athléte, ce dernier sera disqualifié et informé de
cette disqualification par le Chef-Juge ou un Chef-Juge Adjoint qui lui
montrera un panneau rouge. L’ absence de notification rapide n’ entrainera
pas larequalification d'un athléte disqualifié.

(b) Danstoutes les compétitions, soit directement controlées par I'|AAF, soit
ayant fait I’ objet d'une autorisation d’ organisation de I’ |AAF, les cartons
rouges de deux Juges de la méme nationalité n’auront, en aucun cas, le
pouvoir de disqualification.

(c) Dansles épreuves sur piste, un athléte qui est disgualifié doit immeédiate-
ment quitter la piste et dans |es épreuves sur route, il doit, immeédiatement
aprés avoir été disqualifié, enlever les dossards distinctifs et quitter le par-
cours. Tout athléete disqualifié qui ne quitte pas le parcours ou la piste sera
passible d'une sanction disciplinaire supplémentaire conformément aux
regles 60.4(f) et 145.2.

(d) Unou plusieurs Tableaux d' Affichage doivent étre placés sur le parcours
et prés de I’arrivée pour tenir les athlétes informés du nombre de cartons
rouges qui ont été envoyés au Chef-Juge pour chaque athléte. Le symbole
de chague infraction devra également figurer sur le Tableau d’ Affichage.
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Pour toutes |es compétitions organisées selon laregle 1.1(a), les Juges doi-
vent utiliser des systémes informatiques portables avec capacité de trans-
mission sans fil pour communiquer tous les cartons rouges au Secrétaire
du Chef-Juge et au(x) Tableau(x) d’ Affichage. Pour toutes les autres com-
pétitions, danslesquelleson n’ utilise pasun tel systéme, le Chef-Juge com-
muniqueraau Juge-Arbitre, immédiatement apréslafindel’ épreuve, I'iden-
tité detouslesathlétesdisgqualifiésen vertu delaRégle 230.3(a) ou 230.6(a),
avec le numéro de dossard, |” heure de la notification et les infractions; la
procédure sera la méme pour tous les athlétes ayant recu des cartons rou-
ges.

Le Départ

7. Ledépart del’ épreuve seradonné par un coup de feu. Les commandementset la
procédure pour les épreuves de plus de 400m seront utilisés (regle 162.3). Pour les
épreuves comportant un grand nombre d’ athlétes, il devrait étre donné un avertis-
sement cing minutes, trois minutes et une minute avant le départ.

Sécurité et Médical

8. (a)

(b)

(©

(d)

Le Comité Organisateur d épreuves de marche sur route doit assurer la
sécurité des athletes et des officiels. Pour les compétitions organi sées se-
lon laregle 1.1(a), (b), (c) et (f), le Comité Organisateur devra s assurer
que les routes utilisées pour la compétition sont fermées a la circulation
motorisée dans les toutes les directions.

Pour les compétitions organisées selon la régle 1.1(a), (b), (c) et (f), le
départ des épreuves de marche sur route sera prévu a une heure telle que
les marcheurs finissent alalumiére du jour.

Un examen médical manuel effectué pendant le déroulement d’ une épreu-
ve par le personnel médical désigné par e Comité Organisateur et identifié
par des brassards, des vestes ou des moyens similaires distinctifs, ne sera
pas considéré comme une aide.

Un athléte doit immédiatement se retirer de I’ épreuve si I’ ordre lui en est
donné par le Délégué Médical ou par un membre du personnel médical
officiel.

Rafraichi ssement/Epongement et Postes de Ravitaillement

9. (a
(b)

Del’ eau et d’ autres rafraichi ssements appropriés seront disponibles au dé-
part et al’ arrivée de toutes les courses.

Pour toutes les épreuves jusqu’ a 10km inclus, des postes de rafraichisse-
ment/épongement ou uniquement de |’ eau sera fournie, seront disposés a
des intervalles appropriés, si les conditions météorologiques le justifient.
Note: On peut également installer des Postes de brumisation lorsque cela
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paraitra souhaitable compte tenu de |’ organisation et/ou du climat.

(c) Pour toutes les épreuves de plus de 10km, des postes de ravitaillement
seront disponibles a chaque tour. De plus, des postes de boisson/éponge-
ment, ou unique ment de I’ eau sera fournie, seront placés environ a mi-
chemin entre les postes de ravitaillement ou plus fréguemment si les con-
ditions météorologiques le justifient.

(d) Desrafraichissements, qui peuvent étrefournis par |le Comité Organisateur
ou par les athlétes, seront disponibles aux postes de ravitaillement de ma-
niére a étre ai sément accessibles aux athlétes ou aétre misdansleursmains
par des personnes autori sées.

(e) Unathléte qui se procure des rafraichissements a un endroit situé hors des
postes de ravitaillement prévus pour cela est passible d' une disgqualifica-
tion qui lui serainfligée par le Juge-Arbitre.

(f) Pour les compétitions organisées selon laregle 1.1(a), (b), (c) et (), deux
officiels au maximum de chaque pays peuvent se placer derriere les tables
de ravitaillement. Lorsqu’ un athléte prend des rafraichissements, un offi-
ciel ne peut en aucune circonstance courir a cote de lui.

Les Parcours sur Route

10.(a) Lorsdescompétitions organisées selon laregle 1.1 (a), le circuit ne devra
pas étre supérieur a 2,5 km, ni inférieur a 2 km. Pour toutes les autres
compétitions le circuit ne devra pas étre supérieur a2,5 km, ni inférieur a
1km. Pour les épreuves dont |e départ et |” arrivée se déroulent dansle sta-
de, le circuit devrait se situer le plus prés possible du stade.

(b) Lesépreuves sur route seront mesurées conformément alaregle 240.3.

La Conduite de I’ Epreuve

11. Dans les épreuves de 20km et plus, un athléte peut quitter le parcours ou la
piste, avec |’ autorisation et sous la surveillance d' un officiel, pourvu que, ce fai-
sant, il ne réduise pas la distance a parcourir.

12. Si le Juge-Arbitre est convaincu, sur lerapport d’ un Juge ou d’ un Commissaire
ou autrement, qu’ un athléte a quitté le parcours marqué réduisant ainsi la distance
aparcourir, ce dernier seradisqualifié.
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Alex Schwazer, Champion Olympique 2008 (Photo Getty I mages)
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JUGEMENT

Lerdble d'un Juge de Marche est de Sassurer qu'aucun compétiteur ne soit autorisé
afinir une course sans avoir respecté la définition de la Marche Athlétique spéci-
fie dansla Regle 230 de I'lAAF.

Chague Juge de Marche doit regarder chaque compétiteur, Sassurant qu'ils sont en
position de voir pour juger que le compétiteur marche correctement. Si, de I'opi-
nion du Juge, en se basant sur ses propres observations, un compétiteur risgue
d'enfreindre la Régle 230, alors le Juge doit mettre le compétiteur en garde. En
d'autres mots, si le Juge croit que le compétiteur semble perdre contact avec le sal,
ou qu'un compétiteur risque de ne pas tendre lajambe qui avance comme cela est
requis dans la Regle 230, alors e Juge doit avertir |le compétiteur avec une palette
jauneillustrant I'infraction.

Un Juge ne peut mettre en garde chaque compétiteur qu'une fois par infraction,
c'est-a-dire perte de contact ou jambe qui avance non tendue au moment du pre-
mier contact au sol jusqu'ala position verticale. Chaque juge doit enregistrer tou-
tesles mises en garde données; avec le numéro de dossard du compétiteur, I'infrac-
tion et I'heure ou |'avertissement a été donné.

Si un juge décide qu'un compétiteur enfreint définitivement la définition de la
Marchetelle qu'elle est décrite dans la Regle 230, le Juge doit enregistrer I'infrac-
tion sur un carton rouge et I'envoyer au Secrétaire pour affichage. Une fois qu'un
Juge arempli un carton rouge pour un compétiteur, alors ce dernier n'est plus en
course en ce qui concerne ce Juge. Un Juge ne peut pas envoyer un carton rouge
une deuxiéme fois pour un compétiteur et ils ne peuvent plus mettre en garde cet
athléte une fois qu'ils lui ont donné un carton rouge.

Lorsqu'il remplit un carton rouge pour un compétiteur, le Juge n'est pas autorisé a
communiquer cette décision de quelque maniére que ce soit au compétiteur con-
cerné. Le Juge doit remplir un carton rouge en indiquant I'épreuve, la date, I'heure
alaguelle le carton a été rempli, le numéro de dossard de I'athléte, I'infraction (ex
perte de contact ou genou fléchi), et pour finir sa signature (celle du Juge). Ce
carton doit étre transmis aussi rapidement que possible au Secrétaire.

Lesjuges doivent garder un enregistrement de tous les cartons qu'ils lui envoient.

Mis a part le Chef-Juge, les Juges doivent prendre en compte les points suivants:

(a) Unjuge ne doit juger que dans la zone qui lui a été désignée par le Chef-Juge.

(b) Unjuge ne doit pas converser avec les autres, en dehors du Chef Juge, au sujet
du jugement des compétiteurs dans la course.

(c) Un juge ne peut quitter son poste sans permission et ne doit pas considérer que
lacourse est terminée tant que le dernier compétiteur n'a pasterminél'épreuve.

55



(d) Unjugedoit arriver au moins 45 minutes avant |'épreuve et doit se présenter au
Chef-Juge

(e) Aprés lafin de I'épreuve, les Juges doivent remettre leur rapport complet au
Chef Juge qui informerales Jugeslorsqu'ils pourront partir. Cela est nécessaire
car le témoignage d'un Juge peut étre demandé en cas de litige.

(f) 11 doit étre précisé qu'un Juge devrait, dans la mesure du possible, donner une
mise en garde a un athléte avant de [ui mettre un carton rouge.

Le nombre de Juges requis pour les épreuves est le suivant:
Ensdle Piste de 200m — jusqu'a cing (dont le Chef Juge).
Enplein air Piste de 400m — jusgu'a six (dont le Chef-Juge).

Parcours sur Route Boucle de 1 a2.5km — en fonction de lataille et delaforme
du parcours, un minimum de six et un maximum de neuf
juges (dont le Chef-Juge)

A titre indicatif, pour les épreuves sur piste, les Juges doivent étre placés un dans
chaque virage et un/deux dans chague ligne droite. Pour un circuit sur route, le
méme systéme sera utilisé.

Pour toutes les courses, il est recommandé que le Chef Juge et un nombre adéquat
d'autres Juges se placent vers la ligne d'arrivée, ou au moins dans les derniers
100m. Tout jugement est porté sur des bases individuelles et les Juges ne doivent
jamais étre placés par paire.
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RESUME DESFONCTIONS DES JUGES

(a) Etre disponible au moins 45 minutes avant I heure prévue du départ.

(b) Rencontrer et élirele Chef Juge si cen’est d§jafait, au moins 30 minutes avant
le départ.

(c) Suivre lesinstructions recues du Chef Juge.

(d) Mettre en garde un compétiteur qui est en danger d’enfreindre les régles et
enregistrer cette mise en garde.

(e) Remplir un carton rouge pour un compétiteur qui enfreint les regles.

(f) Compléter précisément la carte de Jugement et lafaire passer au Chef Juge ou
au Secrétaire.

(g) Faire son rapport aupres du Chef Juge apres I’ épreuve et vérifier que tous les
cartons rouges ont bien été regus.

(h) Etre disponible aprés la course pour répondre a toutes les questions du Chef
Juge.

Pal ettes de mise en garde (Jaunes) et de disqualification (Rouge)
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POSITIONNEMENT DESJUGES

Un juge doit prendre une position qui lui permette d’ avoir unevision claire sur les
jambes des compétiteurs. Pour les épreuves sur piste, la position idéale est al’ ex-
térieur descouloirsou lalice ne génerapaslavision sur les pieds des compétiteurs.
Pour les épreuves sur route, le Juge doit, ol ¢’ est possible, se mettre en position la
ou il peut voir clairement le contact avec la surface de la route. Une autre bonne
position de jugement est celle qui forme un angle de 45 degrés par rapport au
concurrent qui se rapproche du Juge.

Les emplacements clé€ ol le compétiteur risque le plus d’ enfreindre les régles sont:

(@) durant |’ accélération au départ;
(b) en dépassant un autre concurrent;
(c) durant le sprint final, et

(d) aumilieu d’ un groupe.

POSITIONNEMENT POUR LE JUGEMENT SUR ROUTE

L e positionnement des jugesindiqué sur lacarte qui suit, est recommandé pour les
circuits de 2km a 2.5km pour lesquels huit Juges sont nécessaires pour couvrir le
parcours de maniere adéquate. L e nombre spécifique de Juges pour officier correc-
tement dépend de laforme du parcours. Les positions des Juges sont indiquées par
les nombres de 1 a 8 (ou des |ettres) et CJ représente le Chef Juge.

Les zones qui sont importantes a observer sur route sont:
1. leszones de demi-tour

2. leszones en cote

3. lesvirages serrés

4. les postes de ravitaillement et de secours
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Plan du Circuit et positions des juges sur route.
Championnats du Monde d’ Athlétisme d’ Osaka, 2007.
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A FAIRE ET A NE PAS FAIRE DANS LE JUGEMENT LORSQUE L’'ON
JUGE

() Encasdedoute, il bénéficie au compétiteur.

(b) Necroyez pas que ce qui distingue le bon Juge est le nombre de cartons rou-
ges qu'il remplit. Un bon Juge est celui qui permet aux plus grand nombre de
compétiteurs de finir la course en faisant un usage judicieux des mises en
garde avant que l'infraction des regles n'ait lieu.

(c) Sivousvous faites une opinion, agissez immédiatement.

(d) Si vous mettez en garde un compétiteur, assurez-vous qu'il puisse vair votre
plaguette.

(e) Nejugez pas apartir d'un véhicule en mouvement.

(f) Rappelez-vous que ce que les compétiteurs font un jour, n'est pas ce qu'ils
feront une prochaine fois. Si un compétiteur est disqualifié aujourd'hui, nele
préjugez pas pour une prochaine course.

(9) Nepasselaisser influencer par les opinions extérieures. Vous avez le contréle
de votre section du parcours ou de lapiste, donc prenez vos propres décisions.

(h) Evitez d'entrer en conversation pendant |a course avec les autres Juges ou les
spectateurs. Vous vous devez d'agir en toute indépendance.

(i) Ne portez pas d'intérét aux positions ou au classement des membres d'une
équipe quelle qu'elle soit.

(i) Ne donnez aucune information a aucun compétiteur sur le déroulement de la
course.

(k) Agissez impartialement selon le code d'éthique de I'lAAF.

() Remplissez vos cartons rouges clairement, afin qu'il n'y ait pas de confusion
possible quand ils seront recus par le Chef Juge ou le Secrétaire.

(m) Pour les courses sur piste, jugez si possible, depuis les couloirs extérieurs.

(n) Lorsgue vous jugez, restez professionnel et ne courez pas a coté des mar-
cheurs.

(o) Nejugez pas en vous allongeant sur la piste ou sur laroute.

(p) N'utilisez aucun outil de communication (ex. téléphone mobile/appareil photo
ou vidéo) durant la compétition, sauf si spécifiquement requis pour I'épreuve.
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LE CHEF JUGE

La premiére tache du Chef Juge est de sassurer qu'il atout ce qu'il faut pour rem-
plir ses fonctions avant et pendant la course. Avant la course, il est nécessaire
d'étudier le parcours et de trouver la bonne position pour chagque Juge. Les fiches
de rapport des Juges, les cartons rouges des Juges et |es feuilles récapitul atives de
Jugement doivent étre préparées.

L 'équipe des Juges doit étre informée des aspects techniquesimportants des épreu-
ves, particuliérement ceux qui pourraient affecter le jugement. Cela est fait suffi-
samment en avance de la course, laissant suffisamment de temps aux Juges pour
prendre leur position avant le départ de celle-ci. Les Juges recevront un numero,
qui correspondra a leur position sur le parcours. Ce numéro servira également a
identifier chague Juge sur leurs cartons rouges et sur leur Feuille Récapitul ative de
Jugement.

Chague juge doit recevoir une carte du parcours et toutes les informations sur les
officielsimpliqués dans I'épreuve de Marche Athlétique. Tous les Juges devraient
également recevoir I'éguipement nécessaire, i.e. I'uniforme, le badge ou le bras-
sard, lesfiches, les cartons rouges, la pal ette jaune et un crayon ou un stylo en état
de marche. En cas de météo défavorable, ils doivent également avoir les moyens
de se garder eux-mémes et leurs documents au sec.

L es Juges doivent étre présentés au Secrétaire et aux collecteurs de cartons si né-
cessaire et connaitre la position du Secrétaire sur le parcours. Le Chef Juge doit
alorsfaire son rapport au Juge Arbitre pour confirmer que I'équipe de juges est en
place.

Normalement, le Chef Juge est positionné sur ou non loin de la ligne d'arrivée
durant lacourse, particuliérement sur lescircuitsen boucle. Celadépendraen grande
partie du systeme de communication utilisé entre le Chef Juge, I'Assistant du Chef
Juge et le Secrétaire.

Il'y a plusieurs modes de communications qui peuvent étre mis en place entre le
Chef Juge et les Juges. Sans aucun doute, le facteur important est la transmission
des cartons rouges des Juges au Chef Juge et au Secrétaire. Cela doit se faire le
plus rapidement possible. Il n'y arien de pire que d'avoir adisqualifier un compé-
titeur apreés qu'il ait franchi laligne d'arrivée. Le moyen de communication le plus
efficace est un Chef Juge et un Secrétaire sur une position fixe et chaque Juge dispo-
sant d'un coureur/cycliste/patineur pour transmettre les cartons au Secrétaire quand
ilssont remplis. Unefoisle carton transmisau Secrétaire, le " coureur” doit retourner
immédiatement auprés du Juge. A la réception du carton rouge, le Secrétaire doit
d'abord examiner le carton pour voir Sil est correctement rempli. Si le carton n'est
pas correct, que ce soit le numéro de dossard de l'athlete, I'heure, laraison et I'identi-
fication du Juge, il doit étre retourné au Juge dont il provient. Le Chef Juge ne peut
entreprendre aucune action tant qu'il n'a pas recu un carton correct.
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Aprés avoir controlé que le carton rouge a été correctement rempli, le Secrétaire
entrera l'information sur la Feuille Récapitulative de Jugement. Le Secrétaire in-
formera immédiatement le Chef Juge quand trois cartons rouges auront été enre-
gistrés pour un compétiteur particulier. Le Chef Juge ou lel'Assistant du Chef Juge
doit alors, des que possible, disqualifier ce compétiteur.

Avant que cette notification ne se transforme en acte, le Chef Juge doit avoir regu
les cartons (au moinstrois) du Secrétaire pour vérifier les points suivants :

1. Tous les cartons sont correctement remplis.
2. Tousles cartons sont pour e méme compétiteur.
3. Chaque carton provient d'un Juge différent.

Quand le compétiteur a disqualifier sapproche du Chef Juge, celui-ci doit agir
clairement en tenant le signe DQ rouge au niveau de son épaule devant le compé-
titeur en faute. 11 faut faire attention de ne pas géner les autres compétiteurs.

Immédiatement apres la course, dés que le Chef Juge est certain de ne plus rece-
voir de nouveaux cartons rouges, le Chef Juge et le Secrétaire doivent contréler la
Feuille Récapitul ative de Jugement et rapporter toutesles disqualifications au Juge
Arbitre. Le résultat de la course ne peut pas étre déclaré tant que tout cela n'a pas
été fait.

Peu de temps aprés la couse, le Chef Juge et les autres Juges devraient se réunir
pour discuter de la course. Les cartes d'enregistrement des Juges doivent étre col-
lectées et un contréle doit étre fait pour Sassurer qu'aucun carton rouge n'a été
omis.

Dans les compétitions régies par les Regles 1(a), (b), (c), (d), le Chef Juge ale
pouvoir de disqualifier un athléte dans|es derniers 100m de la course/du parcours,
quand leur mode de progression est clairement en infraction avec le paragraphe 1
de la Régle 230, sans tenir compte du fait que I'athléte ait déja recu ou non de
cartons rouges.

Pour les compétitions régies par la Régle 1 (a), (b) et (c) de I'lAAF, deux, voire
plus, Assistants du Chef Juge peuvent étre désignés. Les Assistants du Chef Juge
sont |a pour assister dans la notification des disqualifications mais ne doivent pas
intervenir en tant que Juges de Marche.
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RESUME DESFONCTIONS DU CHEF JUGE

@

(b)
(©

(d)
(€

Conduire une réunion pré-course pour assigner aux Juges leurs emplacements
de jugement respectifs et expliquer la procédure de jugement utilisée pendant
lacourse.

Sassurer que tous les Juges disposent d'un matériel de jugement correct.

En cas de présence d'un ou plusieurs Assistant(s) du Chef Juge pour aider ala
notification des disqualifications, leur assigner des positions stratégiques sur
le parcours et sassurer qu'ils sont en communication constante avec le Chef
Juge et le Secrétaire durant la course. Quand un Assistant du Chef Juge notifie
un compétiteur disqualifié, cette information doit &re communiquée aussi t6t
gue possible au Secrétaire et au Chef Juge.

Travailler étroitement avec le Secrétaire pour Sassurer que tous les cartons
rouges sont complets et correctement enregistrés.

Notifier les compétiteurs de leur disqualification aussi t6t que possible, aprés
avoir vérifié qu'il y atrois cartons rouges de trois Juges différents enregistrés.

(f) Sassurer quele Tableau de Report des Cartons Rouges est utilisé correctement

(9)

(h)

durant la course. Le troisiéme carton rouge doit étre porté au tableau méme si
le Chef Juge et I'Assistant Chef Juge n'ont pas notifié sa disqualification a
I'athléte.

Controler avec le Juge Arbitre de la course que les résultats officiels sont cor-
rects et sSassurer que les Fiches Récapitulatives de Jugement sont disponibles
pour toutes les équipes.

Conduire une réunion post-course avec le groupe des Juges pour revoir lacourse,
présenter les Fiches Récapitul atives de Jugement pour analyser et discuter tous
les problémes.

(i) Unrapport delacompétition qui inclut au minimum les Fiches Récapitul atives

de Jugement et le formulaire d'éval uation des Juges, doit étre envoyé au siege
social de I'organisme dirigeant approprié (i.e. I'AAF pour les compétitions
régies par laRegle 1.1 (a) deI'lAAF).
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LE SECRETAIRE

Le Secrétaire est important pour le Chef Juge, particuliérement lors des épreuves
majeures. Les principales fonctions du Secrétaire sont de recevoir tous les cartons
provenant des Juges et de les enregistrer sur la Fiche Récapitul ative de Jugement
et de sassurer queles cartonsrouges figurent sur le Tableau. L e Secrétaireinforme
le Chef Juge quand un compétiteur aregu trois cartons rouges de trois juges diffé-
rents. Le Secrétaire doit montrer les trois (voire plus) cartons rouges quand il in-
formele Chef Juge deladisqualification. Le Chef Juge ne discute pas de lacompé-
tition avec le Secrétaire.

La Fiche Récapitulative de Jugement est le document officiel de la course. Il est
donc important qu'elle soit PRECISE. A lafin de lacourse, les cartesindividuelles
de jugement de chague Juge sont collectées et tous les avertissements et cartons
rouges sont ajoutés sur la Fiche Récapitul ative de Jugement. Il est important d'in-
diquer I'heure a laquelle chaque carton rouge a été rempli et I'heure a laquelle la
disqualification d'un compétiteur a été appliquée. L'équipe de Juges doit recevoir
une copie de la Fiche Récapitulative de Jugement. De plus, cette Fiche doit étre

Secrétaires aux Championnats du Monde de Berlin 2009.
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FEUILLE RECAPITULATIVE DE JUGEMENT

67



distribuée a toutes |les personnes impliquées, telles que le Délégué Technique, le
Comité d'Organisation Local, les médias par le biais du TIC (NdT : Technical In-
formation Center / Centre d'Information Technique).

RESUME DESFONCTIONS DU SECRETAIRE

(@) Coallecter les cartons rouges des Juges et reporter I'information sur la Fiche
Récapitulative de Jugement

(b) Notifier les cartons rouges a I’ opérateur du Tableau de Report des Cartons
Rouges

(c) Informer immédiatement le Chef Juge et sesAssistants, S'il y en a, delarécep-
tion de trois cartons rouges de trois Juges différents pour un méme athléte.

20km femme de la Coupe du Monde 2010. (Getty I mages)
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LE TABLEAU DE REPORT DES CARTONS ROUGES

Le tableau de report des cartons rouges est généralement connu sous le nom de
Tableau des Disqualifications.

Le but de ce tableau est, dans un premier temps, d'informer les compétiteurs du
nombre de cartons rouges que le Secrétaire aregu pour chaque compétiteur.

En pratique, le tableau ne peut étre utilisé que sur un parcours en boucle ou sur
piste, ou le tableau est placé de maniére a ce que tous les compétiteurs puissent
facilement voir le tableau et lire ce qui est au tableau chague fois qu'ils passent.

La structure du tableau est simple: une colonne ou une série de colonnes avec les
numeéros de dossard des compétiteurs, chacune avec trois espaces blancs en face
du numeéro. Letableau doit étre placé pour étre accessible alalecture, laou tousles
concurrents peuvent facilement voir tout le tableau et ce qu'il contient. Quand les
cartons rouges sont regus par le Secrétaire, et apres avoir été vérifiés par le Chef
Juge/Secrétaire et entrés sur la Fiche Récapitulative de Jugement, le symbole de
I'infraction est placé dans|e premier espace blanc face au numéro du concurrent en
faute. Quand le second carton arrive pour ce méme concurrent, un second symbole
est placé dans le second espace et ainsi de suite. Quand trois symboles apparais-
sent acété du numéro d'un concurrent, celasignifie quele concurrent a été disqua-
lifié.

Lataille du tableau est déterminée par e nombre de compétiteurs sur |'épreuve.
L'idéal est d'avoir les numéros de tous les concurrents sur le tableau avant le dé-
part, classés dans I'ordre numérique afin que les compétiteurs sachent ou regarder.
Cependant, si le nombre de concurrent est trop important, il est plus simple de ne
mettre le numéro au tableau que lorsgue les cartons rouges arrivent (i.e. si le numé-
ro d'un concurrent ne figure pas sur le tableau, c'est qu'aucun carton rouge n'a été
regu pour ce compétiteur).

L e tableau doit étre rempli par le Secrétaire, ou par un assistant désigné pour rem-
plir cette téche.
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Tableau de report des cartons rouges, Berlin 2009.
(Photo Maurizio Damilano)
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COLLECTE ELECTRONIQUE DES DONNEES ET TABLEAU DE RE-
PORT DES CARTONS ROUGES

Pour toutes les compétitions régies par laRégle 1.1 (a) de I'lAAF, des outilsinfor-
matiques portables avec capacité de transmission doivent étre utilisés par les Juges
pour communiquer leurs cartons rouges au Secrétaire et au(x) Tableau(x) d'Affi-
chage Electronique(s).

L e systeme comprend:

() Quantité: 8 terminaux portables pour les Juges. Ils sont reliés sans fil ou par
cable les uns aux autres et al'ordinateur qui collecte les données.

(b) Un Tableau Electronique de report des Cartons Rouges.

(c) Un ordinateur qui sert de 'Collecteur de Données.

(d) Uneimprimante de cartons rouges

Description del'opération

Chague Juge de Marche, de sa position sur le parcours, a accés a un terminal por-
table.

Ceterminal, normalement manipulé par le secrétaire du juge, permet la transmis-
sion de saproposition de disqualification (carton rouge) €l ectroniquement au point
de contréle.

Leterminal du Juge
L e secrétaire du juge entre:
(8 LenuméroduJuge (1-8)
(b) Lenuméro de dossard du concurrent, jusgu'a un maximum de 4 chiffres
(c) Letypedavertissement
i. genou fléchi
ii. perte de contact
(d) Confirmation des détails déja saisis.
Cette information est alors transmise au collecteur de données au point de
contrdle, ou les données sont vérifiées ou précisées.

Point de contrdle

Au point de contréle, le "collecteur de données enregistrera automatiquement,

avec indication de I'neure TOUTES les données provenant des Juges et ensuite:

(a) Vérifieraquelenuméro de dossard est valide. Si ce n'est paslecas, il enverra
un message d'erreur au terminal du Juge qui aenvoyé lesdonnées de départ. Si
la proposition de disqualification est un duplicata du Juge, il ne donnera alors
pas de message d'erreur. Toutefois, I'information est enregistrée mais sans ef-
fet.

(b) Si l'information recue est valide, aors:
i. Un"CARTON ROUGE" est imprimé au format A4 au point de controle.
ii. Le Tableau de Report des Cartons Rouges est mis a jour en gjoutant le
symbole de I'infraction devant le numéro de dossard correspondant. Sil sagit
du premier carton rouge regu pour cet athléte, alors le numéro de dossard est
gjouté au tableau sous le dernier numéro de dossard de laliste. Notez que les
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Terminal portable des juges. (Photo Maurizio Damilano)
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numeéros de dossards ne sont PAS classés par ordre numérique MAIS classés
dans|'ordre ou les athlétes ont recu leur premier carton rouge. Ce qui signifie
gue le numéro de dossard restera toujours a la méme position durant toute
cette épreuve (I'expérience amontré que les athlétes préférent voir leur numé-
ro de dossard affiché ala méme place sur le tableau, éliminant ainsi le besoin
de parcourir tout |e tableau en peu de temps).

iii. LeJuge recoit un accusé de réception.

iv. Leservicedesrésultats recoit I'information validée.

Groupe de téte aux 50km aux Championnat du Monde, Berlin 2009.
(Photo Maurizio Damilano)
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COMPETITIONSDE MARCHE ATHLETIQUE INTERNATIONALES
PRINCIPALESDIRECTIVESTECHNIQUES

(1) SAection du Parcours & Mesures

L e succes de toute Compétition | nternationale de Marche dépend en grande partie

de la sélection éclairée et de la mesure correcte du parcours. La Regle 230.10 (a)

del'lAAF donne les exigences générales pour la sélection de lalongueur maxima-

le du parcours pour les distances classiques internationales de 10km, 20km, et
50km.

Les directives suivantes expliquent en détail la sélection des parcours adéquats:

(@) Pour tousles parcoursde Marche Athlétique le départ et I'arrivée doivent avoir
lieu, dans la mesure du possible, sur un stade (Jeux Olympiques, Champion-
nats du Monde d'Athlétisme etc.) et [a ou c'est physiquement possible.

(b) Un parcours en aller-retour ne peut étre accepté que sil se tient sur une route
suffisamment large pour étre divisée afin d'éviter les virages serrés. Le par-
cours doit présenter des virages avec un rayon de 7.5 métres.

(c) Les distances recommandées pour les épreuves de 10km, 20km et 50km sont

|es suivantes:

Distance Parcours en aller-retour
10 km 1km
20 km 1-25km
50 km 1-25km

(d) Le parcours ne doit pas présenter une trop grande déclivité, particulierement
dans les sections en descente. La surface de laroute doit étre lisse, sanstrous,
ni gravier.

(e) Les parcours ne devraient pas étre situés a plus d'un kilometre du stade pour
les Jeux Olympiques et |les Championnats du Monde d'Athlétisme, sils se ter-
minent sur le stade.

(f) 1l devraity avoir suffisamment de place le long du parcours pour le médical, le
ravitaillement et les postes d'épongeage et de rafraichissement. |l faut égale-
ment de laplace pour les pointeurs, les chronométreurs, lesjuges, lescommis-
saires de courses, les agents de sécurité et le tableau de report des cartons
rouges doit étre accessible.

(2) Programme des Epreuves

Selon la Régle 230.8 (b) de I'lAAF, toutes les épreuves de Marche Athlétiques
doivent étre programmées afin que du départ al'arrivée les marcheurs bénéficient
delalumieére du jour. Toutesles épreuves doivent étre programmées aux heures du
jour qui permette d'éviter la température maximale et les conditions climatiques
extrémes.

(3) Plan du Parcours (Carte)

Le plan du parcours est un outil important qui sert ainformer toutes les personnes
impliquées dans la compétition de I'implantation des différentes zones clés telles
que les postes de rafrai chissement/épongeage, laligne de départ/arrivée, lestoil et-
tes, le service médical, etc. Le plan n'a pas besoin d'étre dessiné al'échelle maisil
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Plan de circuit de la Coupe du Monde de Marche |AAF, Chihuahua 2010.
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doit montrer I'emplacement correct
de toutes ces zones techniques. Le
plan doit étre distribué atous les of -
ficielsdelacompétition, les équipes
(entraineurs & athlete), lapresse, les
médias, etc. Le plan est également
utilisé lors de la Réunion Technique
et de lavisite de reconnaissance qui
alieu avant la compétition.

(4) Sécurité du Parcours

En accord avec laregle 230.8 (a), le
parcours doit étre fermé aux specta-
teurs et aux véhicules, juste avant la
premiére épreuve delajournée. Pour
cela, il suffit d’ utiliser desbarriéres,
descordes, descones, etc. Des Com-
missaires et des membres de la poli-
ce assurent lasécurité sur le parcours,
sur lesairesd’ échauffement, lazone
du contréle anti-dopage, etc. Il est
tout particuliérement important
d’empécher les spectateurs et les
véhiculesdelatélévision de bloquer
lavue des Juges et de géner les mar-
cheurs. Lescamérasdetélévision ne
sont autorisées sur le parcours que
si elles sont montées sur un véhicule
qui n'émet pas de gaz et qui reste,
soit devant, soit derriére les mar-
cheurs. Lazoned arrivéedevrait étre
aussi dégagée, sauf pour lesofficiels
sur laligne d’ arrivée. Personnen’ est
autorisé a se tenir devant le Tableau
de Report des Cartons Rouges. Les
postes de rafraichi ssement/épongea-
gedoivent également étre dégagésde
toute personne al’ exception des of -
ficiels responsables de ces zones.

(5) Le Coordinateur des Juges

Cones sur lecircuit
des Championnats du Monde
d’ Athlétisme de Berlin 2009.
(Photo Maurizio Damilano)

Cette personne est responsable d’ organiser I’ équipe du jugement, ¢’ est adire tous
les Juges, le secrétaire, les ramasseurs de cartes, etc. |1 doit également fournir les
plaquettes de mise en garde et de disqualification, les cartons rouges, les feuilles
récapitulatives du jugement, les fiches individuelles de jugement et les plans du
parcours. Cette personne devrait également organiser les réunions des juges avant

et apres la compétition.



(6) Lesramasseurs de cartons

L es ramasseurs de cartons a bicyclette ou en patins a roulette, ou tout autre syste-
me doivent étre utilisés pour collecter les cartons des Juges durant chaque course.
Ils doivent porter les cartons immédiatement au Secrétaire, qui généralement se
tient prés du Tableau de Report des Cartons Rouges. |l devrait y avoir un nombre
suffisant de ramasseurs de cartons désignés sur |acompétition pour couvrir correc-
tement le parcours et de maniére opportune. Le nombre maximum serait de un par
Juge, et le minimum la moitié de ce nombre selon le tracé et la longueur du par-
cours. Des dispositions spécial es doivent étre prises pour couvrir la partie du par-
cours qui retourne au stade.

Note: Un systéme électronique a été dével oppé pour améliorer le systéme de com-
munication entreles officiels des compétitionsviséesalaregle 1 (a), cependant le
systéme de la bicyclette va continuer a étre utilisé pour la plupart des autres Com-
pétitions.

(7) Juges & Secrétaire

L'IAAF sélectionne les Juges pour les compétitions régies par la Régle 1.1(a) de
I'AAF apartir delaListe des Juges | nternationaux. Leursfonctions, comme celles
du Secrétaire, sont décrites dans le paragraphe sur le jugement de ce manuel.

Pointeurs aux Championnats du Monde de Berlin 2009.
(Photo Maurizio Damilano)
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(8) Opérateur du Tableau de Report des Cartons Rouges & son Assistant

I1/elle sera responsable du report des cartons rouges sur le tableau durant chague
course. Celainclut lefait de Sassurer que le Tableau est en bonne placele long du
parcoursainsi que celui du matériel nécessaire (copie des numéros de dossards des
athletes ou un marqueur a encre noire en fonction du type de tableau utilisé, des
marqueurs rouges, tables, chaises etc.). Généralement la meilleure place pour le
tableau d'affichage se situe a courte distance (i.e. 100 métres) avant laligne d'arri-
vée. Durant les courses, les Opérateurs travaillent étroitement avec le Secrétaire
pour sassurer de reporter correctement et aussi vite que possible les cartons rouges
sur le tableau aprés que le Secrétaire ait reporté I'information sur la Fiche Récapi-
tulative de Jugement.

(9) Superviseur des pointeurs & Pointeurs

C'est I'une des taches techniques les plus importantes qui affecte directement le
succes de la compétition. Le Pointeur doit si situer juste avant (i.e. 50 métres) la
ligne d'arrivée. Chague pointeur doit se voir assigner un maximum de six mar-
cheurs, préférentiellement du méme pays afin que les marcheurs soient plus facile
aidentifier. Chague pointeur enregistrerale temps a chaque tour sur une feuille de
pointage qui liste chaque athléte par son numéro de dossard. Le Superviseur des
Pointeurs, un pour cing pointeurs, les aidera aidentifier les athlétes si nécessaire.
Le(s) Superviseur(s) sera(ont) également responsable(s) de signaler aux Juges auix
Arrivées quel marcheur vaterminer parmi ceux aqui il reste destours.

(10) Juges aux Arrivées

En dehorsdes chronométreurs, il y ades officielsdeligne de départ et d'arrivée qui
remplissent les fonctions du départ (rassembler les marcheurs sur la ligne de dé-
part selon le tirage au sort); et le difficile travail de notifier a chaque marcheur
combien il lui reste de tours afaire et quand ils finissent. Cette derniére fonction
est extrémement importante et requiert une proche collaboration avec I'équipe des
Pointeurs. Un guetteur devrait étre désigné pour aider a cette tache. Dés que le(s)
marcheur(s) en téte de la course entre(nt) dans le dernier tour, cette personne se
postera approximativement a 100m de la ligne d'arrivée. Quand le guetteur lit le
numéro de chaque marcheur, il le signale al'équipe des pointeurs. L 'usage de talkies-
walkies peut aider dans ce processus. Le superviseur des pointeurs appropri€ infor-
me aorsles Jugesaux Arrivées que ce marcheur est soit sur le point definir, soit qu'il
lui reste destours afaire. On peut utiliser uneligne d'arrivée séparée avec des cones
pour aider a séparer les marcheurs qui finissent de ceux aqui il reste destours.

(11) Postes de Rafraichissement, Ravitaillement et d’ épongeage (10, 20 & 50Km)
Selon laregle 230.9, des postes de rafraichissement et d’ épongeage seront dispo-
sés a des intervalles appropriés. |ls seront situés sur le parcours de fagon a étre
facile d'acces pour les marcheurs. La meilleure solution pour les postes de rafrai-
chissementsest d' avoir des gobeletsamoitié remplis et placés sur destablesde 1m
de haut. Les marcheurs peuvent alors simplement passer a coté de latable et attra-
per les gobelets. Le personnel sassure que les gobelets sont toujours remplis et
ramasse ceux jetés sur le parcours. Une grande poubelle peut étre utilisée pour les
gobelets qui ont été jetés. La meilleure solution pour les postes d' épongeage est
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Poste de rafraichissement aux Championnats du Monde de Berlin 20009.
(Photo Maurizio Damilano).

d’avoir des éponges de taille moyenne trempées dans des sceaux d’ eau et placées
sur des tables de 1m de haut pour étre d’ acces facile pour les marcheurs.

Selon laregle 230.9, les ravitaillements, qui peuvent étre fournis par le Comité
d’ Organisation ou par les athlétes, seront placés sur des tables identifiées avec le
nom du pays des athlétes (ou les 3 lettres code). |ls seront placés de facon a étre
d'acces facile, ou ils peuvent étre mis dans les mains des concurrents par un per-
sonnel autorisé. Des officiels d’ athlétisme devraient étre désignés pour superviser
les postes de ravitaillement et s assurer qu’au maximum deux personnes de cha-
gue pays sont placées derriere chague table de ravitaillement. En aucun cas une
personne n’'est autorisée a courir a coté des marcheurs pour donner le ravitaille-
ment. Le personnel doit faire attention de ne pas géner les marcheurs lorsgu’il
ramasse les bidons etc. jetés sur le parcours.

(12) Service Informatique et Résultats

Un programmeinformatique devrait étre utilisé pour permettred’ imprimer lestemps
intermédiaires et le résultat final. Ceci doit étre effectué le plus tét possible aprés
chaque épreuve. Le résultat final imprimé doit comprendre les temps finaux et le
classement de chaque athléte y compris les athlétes disqualifiés (DQ) et les athle-
tes qui abandonnent (DNF) marqués en fin deliste. Si I épreuve comprend égale-
ment une Compétition par équipe, les feuilles des résultats par équipe devraient
étre imprimées séparément et faire partie du jeu de résultat final. Pour les Compé-
titions de Coupes de Marche, le classement par équipe est effectué de la fagon
suivante (Réglementations des Compétitions 717.5, approuvé par le Conseil de
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Tapis pour le systeme de transpondeur.
(Photo Luis Saladie)

I'lAAF - Juin 1998):

Chaqgue épreuve feral’ objet d’ un classement séparé

Troisathlétes par équipe seront pris en compte pour le classement dans chacune
des courses

Lerésultat des équipes sera déterminé en fonction de I’ addition de points réali-
sés par les athlétes de chague équipe.

L’ équipe victorieuse sera celle dont le total de points serale plusfaible. Si une
équipe termine incompl éte, les coureurs terminant I’ épreuve seront classés a
titreindividuel et pourront concourir pour |’ attribution des prix individuels.
Les athlétes participant a titre individuel ou ceux appartenant a des équipes
terminant incompl étes ne seront pas défal qués du classement de I’ épreuve pour
|a détermination du classement par équipe.

En cas d’ ex-aguo, |les équipes totalisant le méme nombre de points seront dé-
partagées en faveur du pays ayant le marcheur le mieux classé.

Les temps intermédiaires doivent étre enregistrés pour les hommes et les femmes
du 20km au 5km, 10 km & 15 km; et pour les hommes au 50km au 10 km, 20 km,
30 km & 40 km.

(13) Chronométrage

Le chronométrage des Compétitions de Marche sera effectué conformément a la
régle 165.23 del’ |AAF. Pour toutes les épreuves, lestemps seront lus au |/100éme
de seconde et seront convertis alaseconde supérieure, par exemple, pour [le20 Km
Marche hommes, 1:22:44.32 sera enregistré 1:22:45. Les temps de tous ceux qui
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finissent seront enregistrés. Lestempsintermédiaires devraient également étre notés
pour le 20Km Hommes et Femmes aux 5Km, 10Km et 15Km, et pour le 50 Km
Hommes aux 10Km, 20Km, 30Km et 40km.

(14) Réunion Technique

Avant la premiére journée de compétition, une Réunion Technique doit avoir lieu
dans le but de revoir les aspects techniques de la compétition. Chaque équipe ou
fédération engagée dans la compétition peut assister a cette réunion avec au maxi-
mum deux (2) représentants (et si nécessaire avec un interpréte). Toutesles déléga-
tions doivent étre informées suffisamment a |’ avance du lieu et de I’ heure de la
réunion. La réunion sera présidée par le Délégué Technique de I'l|AAF et/ou le
Directeur Technique de la compétition. Les questions concernant les aspects tech-
niques de la compétition seront soumises par les chefs de délégations au moins
trois heures avant laréunion, si non traitées dansle Manuel des Equipes. La Con-
firmation Finale des Equipes doit étre effectuée lors cette réunion.

(15) Contréle Antidopage

L e Controle Antidopage sera effectué conformément aux Directives de Procédures
pour le Contréle Antidopage de I’ |AAF. Le Comité d’ Organisation / |a Fédération
Héte doit fournir le matériel et le personnel nécessaire afin d’ effectuer le nombre
de contréles décidés par I’ |AAF ou I’ organisme dirigeant approprié.

(16) Autres Points Techniques I mportants

Les autres points techniques importants sont les animateurs, les services médi-
caux, I'aire d’ échauffement, les toilettes, |es places assises pour les spectateurs et
les VIP, le jury (formulaires de réclamation), les rafraichissements pour les offi-
ciels, et les cérémonies protocolaires.

(17) Records du monde de marche

Au moins 3 Juges de marche appartenant au Tableau des Juges Internationaux de
Il AAF ou des Juges continentaux officieront pendant la compétition et signeront
le formulaire de demande d’ homol ogation.

Le parcours doit étre mesuré par un Mesureur International de Parcours sur Route
de catégorie 'A' ou 'B' comme signifié dans la Regle 260.29(a) de I'lAAF. Le par-
cours doit étre certifié et validé selon les Regles 260.29(b) et (c) et la distance du
parcours doit répondre aux exigences de la Régle 260.29(b). Le parcours doit étre
remesuré dans les deux semaines précédents|'épreuve, lejour del'épreuve ou aus-
si tét que possible apres I'épreuve par un Mesureur de catégorie'A' ou 'B' différent
de celui qui afait la premiere mesure comme spécifié dans la Regle 260.29(d) de
I'IAAF.
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COMITE DE MARCHA DE LA IAAF

Presidente Maurizio DAMILANO (ITA)
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Términos dereferencia

Tarea general
1. El Comité de Marchaproporcionardalal AAF asesoramiento general en todos
los asuntos relacionados con la Marcha Atlética.

Tareas especificas y actividades

2. El Comité de Marchatendra las siguientes tareas y actividades especificas:

a) Hacer recomendaciones al Consegjo con respecto a los principios de las
competiciones de MarchaAtlética dentro del Atletismo.

b) Mantener bajo revision las Reglas y Normas que tengan que ver con la
MarchaAtléticay hacer recomendaciones al Consegjo.

c) Mantener bajo revision los esténdares técnicos de las Competiciones de
MarchaAtléticade lalAAF y hacer recomendaciones al Consgjo.

d) Estar en contactoy consultar con otros Comitésy Comisiones sobre asun-
tos de MarchaAtlética, cuando sea oportuno.

€) Proponer lapublicacién o actualizacion de manual es, publicacionesy otros
materiales escritos relativos ala Marcha Atlética.

f) Promover, fomentar y apoyar €l desarrollo universal delaMarchaAtlética
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INTRODUCCION

Caminar eslaactividad méas natural y coman de lahumanidad y lamarcha atlética
se hadesarrollado enormemente desde su primeraaparicion en el programaolimpi-
co, en Londres 1908.

En los Ultimos 20 afios, € Panel Internaciona de Jueces de Marcha ha pasado de
120 jueces, muchos de | os cuales nunca han tenido la oportunidad de actuar como
juez en un gran campeonato internacional, aun grupo de 30 miembros de las cinco
areas de la |AAF, compuestas por diferentes nimeros de jueces, que actualmente
permite aestosjueces adquirir experienciaen las competicionesinternacional es de
alto nivel. Estos paneles son evaluados cada cuatro afios mediante examenes de
tipo escrito, oral, video y pruebas oculares.

Esta nueva politica ha ayudado a reclutar nuevos jueces en las areas y en los pan-
eles actuales, que incluyen hombres y mujeres de los cinco continentes. Existe
actualmente una via para aquellos jévenes jueces, integrados en un club, que qui-
eran ganar calificacién anivel nacional, continental (nivel 2) y anivel internacion-
a (nivel 3).

En los Ultimos afios ha sido alentador ver como muchos han aunado fuerzas para
hacer un gran esfuerzo de coordinacién paraapoyar y mejorar lamarchaatlética. Un
reconocimiento especial para el Consgjo de la IAAF que siempre ha apoyado los
cambios de la organizacion y juicio en las competiciones de la marcha. Una con-
tribucion importante a este éxito fue la designacion de los Adjuntos del Juez Jefey
del Secretario en los grandes campeonatos que garantizan mejoray continuidad.

Estoslogros son el resultado del continuo trabajo que se hallevado acabo en todos
losniveles, incluyendo | os programas de formacién del Departamento de Desarrollo
delalAAF en cooperacion con el Comité de Marchade lalAAF.

Laexperienciapersonal, especial mente através de la participacion en las competi-
ciones de marcha atodos |os niveles, es esencia parael panel de jueces para ase-
gurar un mejor control de lacompeticion mientras quelaevaluacion periddicay la
educaci6n asegura que el contacto con laevolucién de estadisciplinano se pierda.

Ademés, laposibilidad que los jueces aprovechen el incremento de oportunidades
de actuar como juez es fundamental para garantizar la necesaria continuidad y la
renovacion de los diferentes paneles internacionales, igual que su participacién en
los cursos'y seminarios de educacién y evaluacion.

Este libro no es sdlo parajueces. Es para atletas que tendrian que tener conocimiento
sobre que esen lo quelosjueces sefijan. Es paraentrenadores que deben asegurar que
sus atletas marchen de laformamaslimpia. Y es paralos aficionados a atletismo que
buscan mejorar e conocimiento sobre este deporte que todos queremos tanto.
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Nuestros agradecimientos son también para |os miembros del Comité de Marcha
de lalAAF que han contribuido con sus (tiles comentarios y consejos. Esta guia
ayudaraamejorar los estandares para jueces, asi como mejorar las competiciones
y la disciplina deportiva de la marcha en todo el mundo.

OlgaKaniskina (Rusia), Campeona Olimpica 2008, Campeona del Mundo 2007-2009.
(Getty Images)
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(Extracto delas Reglas de Competicion de la | AAF 2010-2011)

(Las palabras subrayadas son modificaciones en el articulo 230, propuestos por
el Comité de Marchade lalAAFy aprobados por el Consegjo de lalAAF en su
reunién en Kiev, Ucrania, en agosto de 2010)

ARTICULO 230
Marcha

1. Definicién de Marcha Atlética

LaMarchaAtléticaes una progresion de pasos g ecutados de modo que el atletase
mantengaen contacto con el suelo, afin de que no se produzca pérdida de contacto
visible (asimplevista). La pierna que avanza debe estar recta, (es decir, no dobla-
dapor larodilla) desde e momento del primer contacto con el suelo hasta que se
halle en posicion vertical.

2. Jueces

(@) Los Jueces de Marcha designados elegiran un Juez Jefe, si dicho Juez no ha
sido nombrado con anterioridad.

(b) Todos los Jueces actuaran individualmente y sus juicios se basaran en obser-
vaciones hechas a simple vista.

(c) En Competiciones organizadas seguin €l Articulo 1.1 (a) delalAAF, todos los
Jueces serén Jueces Internacionales de Marcha. En competiciones organiza-
das seguin €l Articulo 1.1 (b), (c), (e)(ii), (f), (9) y (j), todos los Jueces seran
Jueces de Marcha de Area 0 Jueces Internacionales de Marcha.

(d) En las pruebas en carretera, debera haber normalmente un minimo de seisy
hasta un méximo de nueve Jueces, incluido el Juez Jefe.

(e) En pruebas en pista, debera haber normalmente seis Jueces, incluido € Juez
Jefe.

(f) En competiciones organizadas seguin el Articulo 1.1 (a) no mas de un Juez de
cada pais puede ser invitado a oficiar.

3. Juez Jefe

(8 En competiciones alas que se refiere el Articulo 1.1 (a), (b), (c), (d) y (f) €
Juez Jefetienelafacultad de descalificar aun atletaen [os Ultimos 100 metros
cuando la prueba tenga lugar Unicamente en la pista o en recorrido en car-
retera, cuando por su modo de progresion el atletainfringe obviamente con €l
articulo 230.1, sin tener en cuenta el nimero de tarjetas rojas que el Juez Jefe
haya recibido previamente para el atleta en cuestion. Un atleta descalificado
por el Juez Jefe en estas circunstancias tendré el derecho de terminar la prue-
ba. Serainformado de su descalificacion por el Juez Jefe o por un Juez Jefe
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Adjunto mostrandol e una paleta roja en el momento que sea posible después
de que € atleta haya acabado su prueba.

(b) El Juez Jefe actuara como supervisor oficial de la competicién y solamente
actlia como Juez en la situacién especial sefialada en el articulo 230.3 (a) en
competiciones organizadas segun el Articulo 1.1 (a), (b), (c), (d) y (f) dela
IAAF. En competiciones organizadas bajo el Articulo 1.1 (a), (b), (c) y (f) de
lalAAF, dos JuecesAdjuntosdel Juez Jefe, 0 més, deberan ser designados. El/
losAdjunto/s del Juez Jefe ayudaran en el aviso (notificacion) de las descalifi-
caciones solamente y no actuaran como Jueces de Marcha.

(c) Entodaslas competiciones organizadas segun €l Articulo 1.1 (a), (b), () y (f)
un Oficial acargo del Tablon de anunciosy un Secretario del Juez Jefe serén
nombrados.

4. Tarjeta amarilla

Cuando un juez no esté completamente satisfecho con que un marchador cumpla
con la definicion de la marcha, cuando sea posible, mostrard a marchador una
paleta amarilla que indique la infraccion que ha cometido.

Un atleta no podrarecibir una segunda tarjeta amarilla del mismo juez por lamis-
ma infraccién. Habiendo avisado a un atleta, €l Juez tiene que informar de esta
accion a Juez Jefe después de la competicion.

5. Tarjetasrojas

Cuando un Juez observaaun atletainfringiendo el articulo 230.1, bien por pérdida
visible de contacto o por doblar larodillaen cualquier parte de la competicién, e
Juez enviara una Tarjeta Roja a Juez Jefe.

6. Descalificacion

(a) Cuando trestarjetasrojas de tresjueces diferentes hayan sido enviadas al Juez
Jefe del mismo atleta, el atleta sera descalificado e informado de esta descali-
ficacion por el Juez Jefe o su Adjunto mostrando al atleta un disco rojo. La
ausencia de notificacion no conllevaralarecalificacion de un atleta descalifi-
cado.

(b) En todas las competiciones, ya sean directamente controladas por lalAAF o
se desarrollen con su autorizacion, en ninguna circunstancia las tarjetas rojas
de dos Jueces de la misma nacionalidad tendrén la facultad de descalificar.

(c) Enlas pruebas en pista, un atleta que es descalificado tiene que abandonar la
pistainmediatamente y, en las pruebas en carretera, €l atleta, inmediatamente
después de ser descalificado, se quitaralos dorsales de identificacion y saldra
del circuito (ruta). Todo atleta descalificado que incumpla la obligacion de
abandonar el circuito o la pista puede estar expuesto a otras acciones discipli-
narias adicionales de acuerdo con el Articulo 22.1 (f) y 145.2.
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(d) Uno o més Tableros de anuncios se colocard/n en €l circuito y cerca de la
Ilegada paramantener alos atletasinformados del nimero detarjetasrojas que
han sido enviadas al Juez Jefe para cada atleta. EI simbolo de cada infraccion
cometida debera igualmente figurar en el Tablero de anuncios.

(e) Entodaslascompeticionesdel Articulo 1.1 (a) delalAAF, aparatosinforméti-

cos portéatiles con capacidad de transmision deben ser utilizados por 10s Jueces
paracomunicar todas lastarjetasrojasal Secretarioy al Tablero de anuncios (o
alostableros).
Parael resto de competicionesen lasqueno se utilice el sistemacitado, el Juez
Jefe comunicaraal Juez Arbitro, inmediatamente después del final de laprue-
ba, laidentidad de todos | os atletas descalificados segun el articulo 230.3 0 €l
230.6 (@), con el nimero de dorsal, lahora de lanotificaciony el motivo dela
infraccion. El procedimiento serd el mismo para todos los atletas que hayan
recibido tarjetas rojas.

7. La Salida

Las carreras se comenzaran con el disparo de unapistola. Se utilizaran lasvocesy
el procedimiento de las carreras superiores a 400 m. (Articulo 162.3). En carreras
donde haya un gran nimero de atletas, deberan darse avisos, 5 minutos, 3 minutos
y 1 minuto antes de la salida.

8. Seguridad y examenes médicos

(@) El Comité Organizador delas Pruebas de Marchatiene que garantizar la segu-
ridad delosatletasy delos Oficiales. En lascompeticionesde Marchaaque se
refiereel Articulo 1.1 (a), (b), (c) y (f), el Comité Organizador se asegurarade
que las carreteras que han de utilizarse para la competicion seran cerradas a
tréfico motorizado en todos los sentidos.

(b) En las competiciones a que se refiere el Articulo 1.1 (a), (b), (¢) y (f) dela
IAAF, las pruebas se programaran de tal modo que se asegure que los atletas
comiencen y finalicen con laluz del dia

(c) Unexamen médico sobre €l terreno durante el desarrollo de una prueba, real -
izado por un miembro o miembrosdel personal médico designado por el Comité
Organizador, y claramente identificado con petos o distintivos similares no
sera considerado como ayuda.

(d) Un atletatiene que retirarse inmediatamente de la prueba si asi 1o ordenara el
Delegado Médico o un miembro del personal médico oficial.

9. Puestos de Esponjas/Bebidas y Avituallamiento
(@) Enlasdliday llegadadetodaslas carreras habraaguay otros refrescos apropi-

0s.
(b) Paratodas las pruebas hasta 10 km. inclusive, se pondran puestos de esponjas/
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(©

(d)

(€)
(f)

bebidas dénde Uinicamente agua serd proporcionada, con interval os apropia-
dos si las condiciones climatol dgicas aconsejan dicha provision.
Nota: Se puede también instalar Puestos de nebulizadores cuando esto parez-
carazonable por la Organizacién y debido alas condiciones climatol égicas.
Paratodas |as pruebas superiores a 10 km. se pondran puestos de avituallami-
ento en cadavuelta. Ademas, seinstalaran puestos de esponjas/bebidas, donde
se facilitara Unicamente agua, aproximadamente a mitad de camino entre los
puestos de avituallamiento, o con mas frecuencia, si las condiciones clima-
tol 6gicas aconsejan dicha provision.
L os avituallamientos, que pueden suministrarse bien sea por el Organizador o
por los atletas, se colocaran en |os puestos de modo que | os atl etas tengan f&cil
acceso a ellos, o puedan ser entregados en sus manos por personas autoriza-
das.
Un atleta que recoja avituallamientos en cualquier otro lugar situado fuerade
los puestos asignados, se expone a ser descalificado por el Juez Arbitro.
En competiciones organizadas segiin el Articulo 1.1 (), (b), (¢) y (f), unmaximo
de dos representantes of iciales de cada pais pueden situarse detras de lamesade
avituallamiento a mismo tiempo. Bagjo ninguna circunstancia puede un oficial
correr al lado del atleta mientras éste esté tomando su avituallamiento.

10. Circuitos en carretera

(@

(b)

En las competiciones a que se refiere el Articulo 1.1 (a) el circuito no sera
superior a2,5 km. ni inferior a2 km. Para el resto de competiciones el circuito
no deberaser superior a2.5 km ni inferior a1 km. En las pruebas que comien-
cen y finalicen en el Estadio, el circuito estara situado tan cerca como sea
posible del Estadio.

Loscircuitosen carretera seran medidos de acuerdo con €l Articulo 240.3 dela
IAAF.

11. Desarrollo de la Prueba

En las pruebas de 20 km. 0 més, un atleta podra abandonar |a carretera o pistacon
el permiso y bajo supervisién de un Oficial, siempre que la distancia por recorrer
no seadisminuidaal dejar €l circuito.

12. Si e Juez Arbitro esta convencido, respecto a Informe de un Juez o de un
Auxiliar, que un atleta ha dejado el recorrido marcado, reduciendo asi ladistancia
arecorrer, e atleta serd descalificado.
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Alex Schwazer (Italia), Campedn Olimpico 2008 (Photo Getty Images)
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EL JUZGAMIENTO DE LA MARCHA

Lamision adesempefiar por el Juez de Marchaes asegurar que ningun competidor
finaliza la prueba si ha incumplido con la definicion especificada en el Articulo
230 delalAAF
Cada Juez de Marcha tiene que mirar atodos 'y cada uno de los competidores y
asegurarse, que el competidor adopta una posicion satisfactoriay que esta march-
ando de una manera clara y honrada. Si en opinién de un Juez, basada en sus
propias observaciones, algin competidor corre el riesgo de incumplir con el artic-
ulo 230, ese Juez deberdavisar al competidor. En otras palabras, si €l Juez cree que
el competidor corre el riesgo de perder €l contacto con el suelo o el competidor
puede no estar Ilevando su pierna de apoyo completamente recta, de acuerdo con
el Articulo 230, entonces el Juez deberd avisar a competidor con el indicador
amarillo mostrandole lainfraccion cometida.
Un Juez puede avisar a cada competidor solamente unavez por cadainfraccion, por
ejemplo, por perdidade contacto o por no tener la pierna de apoyo recta (no doblada
por larodilla) desde el momento del primer contacto hastalaposicion vertical. Todos
los avisos dados seran registrados i ndividualmente por el Juez, indicando el nimero
del competidor, lafaltacometiday lahoraen que e aviso fue dado.
Si un juez decidiera que algiin competidor no estéd marchando de acuerdo con la
definicion delaMarchadel articulo 230 delal AAF, deberaregistrar lainfraccion
enunatarjetarojay enviar latarjetaa Secretario parasu registro. Unavez que un
juez ha escrito unatarjeta roja a un competidor, éste ya no esté en la competicion
para dicho juez. Los jueces no pueden realizar una segunda tarjeta roja para un
mismo atletay no puede avisarle después de haber realizado unatarjetaroja.
El Juez, cuando realice unatarjetarojaparaun competidor, no puede comunicar su
decision directamente al competidor bajo ninglin concepto. El juez deberarellenar
latarjetaroja, en la cua indicarala prueba, fecha, hora de lainfraccion, nimero
del competidor, nombre del Juez y sunimero, razén delatarjetaroja(por € emplo,
perdida de contacto o flexién de larodilla) y, finalmente, la firma del juez. Esta
tarjeta debera enviarse |o més répidamente posible al Secretario.

L os Jueces deberén registrar todas | as tarjetas rojas que han enviado a Secretario.

Los Jueces, excepto €l Juez Jefe, deberan tener en cuenta los puntos siguientes:

(a) El Juez solamente actuaraen el &reaque le hayasido asignada por €l Juez Jefe.

(b) El Juez no debera conversar con otros Jueces, a excepcion del Juez Jefe, en
materias relacionadas con el juzgamiento de los competidores en la prueba..

(c) El Juez no deberadejar su puesto sin permiso y no deberd asumir que lacarre-
ra hafinalizado hasta que €l Ultimo competidor haya finalizado la misma.

(d) El Juez deberallegar a lugar de lacompeticion, a menos, 45 minutos antes de
lapruebay se presentaraal Juez Jefe.

(e) Una vez finalizada la prueba, €l Juez debera entregar personalmente su in-
formeal Juez Jefe, queleinformaracuando puedeirse. Esto es necesario dado
gue pudiera hacer faltala opinion de algin Juez para aclarar alguna situacion
en caso de una protesta.

(f) Debetambién tener claro un Juez que, siempre que seaposible, realizaraantes
un aviso a un atleta, antes de realizar unatarjetarojaa mismo competidor.
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El nimero de Jueces necesario para cada prueba es el siguiente:

Pista Cubierta Pista de 200 metros, hasta cinco Jueces (incluido el Juez Jefe).

Aire Libre Pista de 400 metros, hasta seis Jueces (incluido el Juez Jefe).

Rutaen carretera Circuitos de 1km-2,5km, dependiendo del tamarfio y la forma
del circuito, un minimo de seis y un maximo de 9 Jueces (in-
cluyendo el Juez Jefe)

A modo de guia, en las pruebas en pista, |0s Jueces deberan estar colocados uno en
cada curvay uno/dos en cadarecta. En una pruebacelebradaen un circuito en ruta,
puede utilizarse un sistema similar.

En todas las pruebas, se recomienda que el Juez Jefe y un adecuado nimero de
jueces en laparte final 0 al menos en los Ultimos 100 metros. Todo el juzgamiento
deberarealizarse de maneraindividual y los Jueces nunca deben situarse por pare-
jas.
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RESUMEN DE LAS OBLIGACIONESDE LOSJUECES

(a) Estaran presentes, como minimo, 45 minutos antes del inicio de la prueba.

(b) Sereunirany elegiran al Juez Jefe, si no estanombrado con anterioridad, como
minimo 30 minutos antes del inicio de la prueba.

(c) Seguiran las instrucciones recibidas por parte del Juez Jefe

(d) Avisardn a los competidores que estén en peligro de incumplir las reglas y
anotaran dichos avisos.

(e) Realizaran unatarjetaroja cuando un competidor incumpla con la definicion
de lamarcha.

(f) Rellenaran con exactitud los diversosformulariosy losentregaran al Juez Jefe
0 al Secretario

(9) Presentarse a Juez Jefe a finalizar la competicion y confirmar que todas las
tarjetas rojas escritas han sido recibidas por el Secretario.

Paletas amarillas para los avisos y roja para las descalificaciones (Foto Luis Saladie)
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(h) Estaran disponibles, unavez finalizada la prueba, pararesponder a cualquiera
delas preguntas que pudierarealizarles el Juez Jefe.

POSICION PARA EL JUZGAMIENTO DE LA MARCHA

El Juez de Marcha debera adoptar una posicion que le permita tener una clara
vision de las piernas de los competidores. En las pruebas que se celebran en una
pista, laposiciénideal sesittaen lascallesexteriores, enlasqueel relieveinterior
del bordillo no impidelavision delos pies delos competidores. En las pruebas que
se celebran enruta, €l Juez deberasituarse, si esposible, en unaposiciéon en laque
puedaver claramente el contacto con lasuperficie de la carretera. Otra buena pos-
icién para el juzgamiento es aquella que forma un angulo de 45 grados con €l
competidor, conforme aquél se va acercando al Juez.

L as zonas de mayor riesgo, en donde un competidor esta especial mente propenso a
incumplir la norma son:

(@ Ensuaceleracion, durante lasalida

(b) Mientras adelanta a otro marchador

(c) Durante el sprint que redliza parafinalizar la prueba

(d) En medio de un grupo.

POSICIONESDE JUZGAMIENTO EN PRUEBAS EN RUTA

L as posiciones dejuzgamiento indicadas en el siguiente mapa estan recomendadas
paraun circuito de 2km o 2,5km, parael cual serequieren un total de 8 Jueces para
cubrir la prueba adecuadamente. El nimero especifico de Jueces para juzgar la
prueba adecuadamente depende del trazado del circuito. Los Jueces estan indica-
dos con los nimeros 1 al 8 (o letras) y CJ parael Juez Jefe.

L as areas que son importantes para observar son:

1. Losgiros

2. Las zonas de subida

3. Lascurvas cerradas

4. Puestos de asistenciay avituallamientos
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| AAF Campeonato del Mundo, Osaka 2007.
Plano del circuito de marcha y posiciones de |os jueces.
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LO QUE SE DEBE Y NO SE DEBE HACER
DURANTE EL JUZGAMIENTO

(a)
(b)

(©
(d)
(e)
®
(9
(h)
(i)
()

(k)
0]

En caso de duda, dar €l beneficio de la duda al competidor

No creer que un buen Juez es aquel que escriba un mayor nimero de tarjetas
rojas. Un buen Juez puede ayudar a muchos competidores a finalizar la prue-
ba, utilizando un aviso antes de que el competidor infrinja definitivamente las
reglas.

Si se tiene una opinidn, se debe actuar inmediatamente.

Cuando se avise a un competidor, asegurarse de que vea la paleta amarilla.
No se puede juzgar desde un vehiculo en movimiento.

Recordar que un competidor puede realizar hoy lo que no haralapréximavez.
Si un competidor es descalificado hay, no prejuzgarlo paralapréximacarrera.
No dejarse influir por opiniones externas. El Juez tiene el control de su zona
del circuito o pista, por lo tanto debe tomar sus propias decisiones.

Durante la competicion no se debe entrar en conversacion con otros Jueces o
espectadores. El Juez debe actuar independientemente.

No tener intereses particulares en | as posiciones o puestos de |os atletas de un
equipo en particular.

No transmitir aningln competidor informacion algunasobre lasituacién dela
carrera.
Actuar imparcialmente de acuerdo con €l cadigo ético de lalAAF.

Rellena claramente tus tarjetas rojas, de tal manera que no exista confusion
cuando sean recibidas por el Juez Jefe o por el Secretario.

(m) Enlaspruebasen pista, redizar el juzgamiento, siempre que seaposible, desde

(n)

(0)
()

lacalle exterior.

No dejar que su juzgamiento llegue a ser poco profesional, por correr a lado
de un competidor.

No juzgar las carreras en pista 0 en ruta, desde una posicion agachada.

No utilizar ning(n aparato de comunicaciones (por ejemplo, €l teléfono movil/
camaradefotos o video) amenos de que este especificado paralacompeticion.
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JUEZ JEFE

Laprincipal misién del Juez Jefe es asegurarse de que tiene todo |o necesario para
Ilevar acabo lastareas previas ala carreray durante lamisma. Antes del inicio de
laprueba, deberdexaminar €l circuito parabuscar |as posiciones mésidoneas para
cada Juez. Los impresos de tarjetas rojas, las hojas individuales de cada Juez y la
hoja Resumen del Jurado de Marcha deben estar preparados.

L os Jueces de Marcha deben ser informados de |os aspectos técnicos més impor-
tantes, especia mente de aquellos que puedan afectar al juzgamiento. Todo esto se
[levara a cabo con antelacion suficiente al inicio de la prueba, con el tiempo sufi-
ciente para que cada Juez pueda ocupar sus puestos antesdel inicio delaprueba. A
cada Juez sele asignaraun nimero, que corresponde con su posicién en el circuito.
Este nimero también ayudara aidentificar a cada Juez en sustarjetasrojasy enla
hoja Resumen del Jurado de Marcha.

A cada Juez le seré entregado un mapa del circuito y toda la informacion por los
oficiales que también actlian en la prueba de Marcha. Todos | os Jueces deberan ser
equipados apropiadamente, por g emplo, uniforme, brazal ete, impresos de tarjetas
rojas, paletas amarillasy 1apiz o boligrafo. En condiciones adversas de mal tiem-
po, ellos deberan tener los medios necesarios para mantenerse secos y mantener
seca la documentacion.

L os Jueces deberan conocer al Secretarioy alos enlaces delastarjetasy conocer la
localizacion del Secretario durante la carrera. El Juez Jefe debera presentarse a
Juez Arbitroy confirmarle que todo estaen orden con respecto a Jurado de Marcha.
Durante lacompeticion, €l Juez Jefe se colocarg, normal mente, en lalineade meta
o cercade ella, especialmente en circuitos deiday vuelta. Su situacién dependera
mucho del sistema de comunicaciones que el Juez Jefe tenga entre é mismo, los
Jueces Jefes Adjuntosy el Secretario.

Existen diferentes medios de comunicacién entre el Juez Jefe y los otros Jueces.
Sin duda alguna, el factor més importante es la entrega de las tarjetas rojas de los
Jueces a Juez Jefe y el Secretario. Esto se debe realizar con la mayor rapidez
posible. Nada es peor que tener que descalificar a un competidor después de que
haya cruzado lalineade meta. EI medio més efectivo de comunicacion es aquél en
el cua el Juez Jefe y el Secretario estan fijos en una posicion fija, y cada Juez
individual tiene un corredor/ciclista/patinador para entregar |as tarjetas rojas a
Secretario tan pronto como sean rellenadas por los Jueces. Después de entregar las
tarjetas rojas al Secretario, los enlaces deberan retornar inmediatamente a su pos-
icién junto a Juez individual.

Cuando se recibe unatarjetaroja, el Secretario debera examinar, en primer lugar,
lamismay comprobara que esta correctamente rellenada. Si latarjetarojano esta
rellena correctamente, en lo referente al nimero del atleta, hora, indicacion de la
infraccion o identificacion del Juez, deberé ser devuelta al Juez que laremitio. El
Juez Jefe no debera realizar accion alguna mientras que no reciba unatarjetaroja
correctamente rellena.

Cuando se haya comprobado que una tarjeta roja esta correctamente rellena, €l
Secretario anotara la informacion en la hoja resumen del Jurado de Marcha. El
Secretario informarainmediatamente al Juez Jefe cuando un competidor en partic-
ular hayarecibido trestarjetas rojas. El Juez Jefe o uno de los Jueces Jefes Adjun-
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tos deberd, lo més répido posible, descalificar a competidor.

Antes de tomar la decision de descalificar, €l Juez Jefe deberd recibir las tarjetas
rojas, a menos tres, procedentes del Secretario y comprobara |os siguientes pun-
tos:

1. Todas las tarjetas rojas estan rellenadas correctamente.
2. Todas las tarjetas rojas son para el mismo competidor.
3. No hay dos tarjetas rojas procedentes del mismo Juez.

Conforme el competidor que va a ser descalificado se acerque a Juez Jefe, éste
debera actuar con claridad y mantendra el indicador rojo ala altura del hombroy
frente al competidor a descalificar. Debera tener el maximo cuidado para no ob-
struir alos otros competidores.

Inmediatamente después de lafinalizacion de la prueba, y tan pronto como el Juez
Jefe haya comprobado que no llegardn mastarjetas rojas, debera comprobar con el
Secretario la hoja Resumen del Jurado de Marcha, e informar de todas las descal -
ificaciones al Juez Arbitro. El resultado de la carrera no deberé ser declarado ofi-
cial hasta que no se hayan realizado las comprobaciones anteriores.
Seguidamente después de la finalizacion de la carrera, el Juez Jefe y los demés
Jueces se reunirén para comentar la prueba. Los hojas individuales de cada Juez
serén recopiladas y se realizara una comprobacion para asegurarse de que no ex-
isten tarjetas rojas perdidas.

En competiciones a las que se refiere el Articulo 1.1 (a), (b), (¢), (d) y () & Juez
Jefetiene lafacultad de descalificar aun atletaen el interior del Estadio cuando la
prueba finalice en el Estadio o en los Ultimos 100 metros cuando la prueba tenga
lugar Unicamente en la pista o en recorrido en carretera, cuando por su modo de
progresion el atleta infringe obviamente con el articulo 230.1, sin tener en cuenta
el nimero detarjetasrojas que el Juez Jefe hayarecibido previamente parael atleta
en cuestion.

En competiciones organizadas bajo el Articulo 1.1 (a), (b), (c) vy (f) delalAAF,
dos Jueces Adjuntos del Juez Jefe, 0 mas, deberan ser designados. El/los Adjunto/
s del Juez Jefe ayudaran en el aviso (notificacién) de las descalificaciones sola-
mente y no actuardn como Jueces de Marcha.
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HOJA RESUMEN INDIVIDUAL DEL JUEZ DE MARCHA
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RESUMEN DE LASOBLIGACIONESDEL JUEZ JEFE

@

(b)
©

(d)
(€

()

9

(h)

Convocar una reunion previa a la competicion para asignar a los Jueces de
Marcha sus respectivas zonas de actuacion y explicarles el procedimiento de

juzgamiento que se va allevar a cabo durante la prueba.

Asegurarse de que todos |os Jueces estan provistos de los materiales adecua-
dos para el juzgamiento.

Si hay Jueces Jefe Adjuntos paraayudar con la notificacion delas descalifica-
ciones, asignarles posiciones estratégicas en el circuito y estar seguro que es-
tan en comunicacion constante con el Juez Jefey el Secretario durante lacom-
peticion. Cuando el Juez Jefe Adjunto notifique unadescalificacion aun atleta,
lainformacion deberd ser comunicadalo antes posible al Secretario y a Juez
Jefe.

Trabajar en colaboracion con €l Secretario y asegurarse que todas las tarjetas
rojas estan rellenadas correctamente.

Notificar alos competidores su descalificacion, |o mas rapidamente posible,
después de haber comprobado que las tres tarjetas rojas proceden de tres Juec-
es distintos.

Asegurarse de que el Tablero de Anuncios se usa correctamente durante la
prueba. Laterceratarjetarojade un competidor debe ser colocadaen el Table-
ro independientemente de que el Juez Jefe o el Juez Jefe Adjunto haya notifi-
cado al atleta su descalificacion.

Comprobar con el Juez Arbitro la prueba que los resultados oficiales de la
prueba son correcto y asegurarse que la hoja resumen del Jurado de Marcha
esta disponible para todos | 0s equipos.

Dirigir una reunion después de haber finalizado la prueba con los Jueces de
Marcha para comentar la misma, entregarles las hojas Resumen del Jurado de
Marcha, analizarlas y comentar cualquier problema surgido.

Realizar un informe de la competicién que incluya, como minimo, la hoja
Resumen del Jurado de Marchay la hoja de evaluacion de los jueces y que
debe ser enviado a la direccion del organismo apropiado (por gjemplo, ala
IAAF paralas competiciones realizadas bajo €l articulo 1.1 (a))
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MODELO DE TARJETA ROJA
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EL SECRETARIO

El Secretario esdevital importanciaparael Juez Jefe, especialmente si setratade
una competicidn importante. La principal funcion del Secretario es recibir todas
|as tarjetas rojas provenientes de los Jueces y registrarlas en la hoja Resumen del

Jurado de Marchay asegurarse que las tarjetas se reflejen en el tablero de anunci-

0s. El Secretario informara al Juez Jefe cuando un competidor hayarecibido tres
tarjetas rojas de tres Jueces diferentes. El Secretario debera mostrar las tres (o
més) tarjetas rojas cuando informe al Juez Jefe de la descalificacion. El Juez Jefe
no deberd comentar la competicién con el Secretario.

La hoja Resumen del Jurado de Marcha es la hoja oficial del juzgamiento de la
prueba. Esesencial su exactitud. Al finalizar la carrera, se recopilaran los estadil-
los de cada Juez y todos los avisos y tarjetas rojas seran anotados en la hoja Re-

sumen del Jurado de Marcha. Esimportante indicar la hora de cada tarjetarojay,

cuando sea aplicable, la hora en que € atleta es descalificado. Todos los Jueces
deberan recibir una copia de la hoja Resumen del Jurado de Marcha. Ademés, la
hoja resumen del Jurado de Marcha puede ser distribuida a otras personas, como
el Delegado Técnico, LOC, Prensa através del CIT, etc.

| AAF Campeonato del Mundo, Berlin 2009 - Zona del Secretario.
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HOJA RESUMEN DEL JURADO DE MARCHA
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RESUMEN DE LASOBLIGACIONES DEL SECRETARIO

() Recopilar lastarjetas rojas de cadauno de los Juecesy anotar todalainforma-
cion en la hoja Resumen del Jurado de Marcha

(b) Notificar lastarjetas rojas al oficial encargado del Tablero de Anuncios.

(c) Notificar inmediatamente a Juez Jefe y sus adjuntos, cuando sea aplicable,
gue ha recibido tres tarjetas rojas de tres Jueces diferentes para un mismo
competidor.

|AAF Copa del Mundo de Marcha 2010 - Prueba femenina (Foto Getty Images)
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TABLERO DE ANUNCIOS
El Tablero de Anuncios es conocido también como Tablero de Descalificaciones.

El propdsito de este Tablero es, principalmente, mantener informados a los com-
petidores sobre el nimero de tarjetas rojas que harecibido el Secretario paracada
uno de los competidores.

En la préctica, el Tablero solamente puede ser usado en circuitos de vueltas o en
pruebas en pista, en donde pueda situarse en una posicion tal que todos los com-
petidores puedan verlo con facilidad y leer o que hay en él escrito cada vez que
pasen cerca del mismo.

Laestructura del Tablero es simple: una columna o serie de ellas con los niUmeros
de los competidores, y con tres espacios en blanco después de cada nimero. El
Tablero debe situarse en una posicion que realmente sea accesible a Secretario y
en donde el Tablero y su contenido pueda ser visto con facilidad por todos los
competidores. Cuando el Secretario recibe una tarjeta roja, y una vez que haya
sido verificadapor el Juez Jefey anotadaen lahojaResumen del Jurado de Marcha,
se colocara un simbolo con lainfraccién realizadaen el primer espacio libre situa-
do a lado del nimero del competidor sancionado. Cuando se recibe la segunda
advertencia, se colocaraun segundo simbolo en el segundo espacio, y asi sucesiva-
mente. Cuando aparecen tres simbolos al lado del nimero de un competidor, sig-
nifica que dicho competidor ha sido descalificado.

Las dimensiones del Tablero depende del nimero de competidores. Seria ideal
tener los nimeros de todos los competidores colocados en el Tablero, por orden
numeérico, antes del inicio de la prueba, de tal forma que los competidores sepan
donde esta situado su nimero. Sin embargo, en las pruebas con muchos partici-
pantes, es mejor escribir en el Tablero solamente los nimeros de |os competidores
gue tengan alguna tarjeta roja (por gemplo, si e nimero de un competidor no
figuraen el Tablero, significa que no harecibido ningunatarjetaroja).

El Tablero debe manejarse por el Secretario, o por un oficial encargado nombrado
atal efecto parallevar esamision.
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Tableros de anuncios: Manual y Electrénico - Berlin 2009
(Foto Maurizio Damilano)
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TRANSMISION ELECTRONICA
Y TABLERO ELECTRONICO DE ANUNCIOS

En todas las competiciones del articulo 1.1 (@) de la|AAF, aparatos informéaticos
portétiles con capacidad de transmision deben ser utilizados por 1os Jueces para
comunicar todaslastarjetasrojasal Secretarioy un Tablero el ectronico de Anunci-
0s debe ser usado.

El sistema esta compuesto de:

(a) Ocho (8) terminales de mano para el uso de los Jueces. Los terminales estaran
conectados entre si y con el ordenador central en el que se recogen los datos,
mediante cable o wifi.

(b) Un Tablero de Anuncios (Tablero de Descalificaciones).

(c) Un ordenador que actiia como recepcion de lainformacion.

(d) Unaimpresora de tarjetas rojas.

M odo de operacion

Cada Juez de Marcha, en su posicion en el circuito, tiene acceso a un terminal de
mano. Este terminal, operado normalmente por un secretario/asistente del Juez,
permite que latarjeta roja de |os Jueces sea transmitida el ectrénicamente hasta el
punto de control.

Terminal de cada Juez
El secretario/asistente de cada Juez debe introducir
(a) El nlmero del Juez (1 - 8)
(b) El nimero del dorsal del atleta, con un maximo de 4 digitos.
(c) Lainfraccion cometida:
i. Rodilladoblada (“flexién™)
ii. Perdida de contacto (“€elevacién/vuelo”)
(d) Confirmacién de lainformacién introducida.
Esta informacion es transmitida al ordenador que actia como recepcion de lain-
formacion situado en el punto de control, donde todos los detalles son revisados
con exactitud.

Punto de Control

En €l punto de control, el “recolector de informacién” registra autométicamente,

con la hora en que se ha recibido, toda la informacién que ha sido recibida desde

los Jueces y entonces:

(a) Verificaque el dorsal del atleta seavalido. Si no lo es, un mensaje de error es
remitido al terminal del Juez que envio lainformacion. Si latarjetarojaesta
duplicada por parte del mismo Juez, no se remite mensaje de error. Sin embar
go, lainformacion queda registrada, pero no se realiza accion alguna.

(b) Si lainformacion recibida es valida, entonces:

i. Una“tarjetaroja’ seimprimeen el punto de control

ii. El Tablero de Anuncios es actualizado afiadiendo el simbolo de lainfrac-
cion al correspondiente nimero de dorsal. Si eslaprimeratarjetarojaque
recibe el atleta, entonces el nimero del dorsal se afiade a Tablero por
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Terminal electronico de Jueces. (Foto Maurizio Damilano)
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debajo del Ultimo nimero. Los nimeros de dorsal no estan en un orden numeérico,
sino en el orden en que | os atletas han recibido su primeratarjetaroja. Esto quiere
decir que los nimeros de dorsal se mantienen siempre en la misma posicién du-
rantetodalacarrera (laexperiencianos dice que los atletas prefieren ver su nime-
ro expuesto en lamisma posicion en €l Tablero, eliminando que tengan que buscar
su ndmero durante un corto periodo de tiempo)

iii. El Juez recibe una confirmacion (acuse de recibo)

iv. Seenviaalacompafiiaencargada de los gestién de los resultados la

informacion validada

Grupo de cabeza en la prueba de 50km del 1AAF Campeonato del Mundo - Berlin
2009. (Foto Maurizio Damilano)
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COMPETICIONESINTERNACIONALES DE MARCHA
PRINCIPALESTAREASTECNICAS

(1) Seleccién'y medicion del circuito

El éxito de una competicion internaciona de Marchadepende, en gran medida, de
laseleccion y medicion del circuito. En el Articulo 230.10 (@) podemos encontrar
los requisitos generales méximos para la longitud méxima de un circuito paralas
distancias internacionales de 10km, 20km y 50km.

Las siguientes directrices nos ofrecen mas detalles para la seleccién del circuito:

(@) Todaslas pruebas de Marcha deberdn comenzar y finalizar en el Estadio (Jue-
gos Olimpicos, Campeonatos del Mundo de Atletismo, etc.) si es factible y
fisicamente posible.

(b) Uncircuito deiday vuelta es solamente aceptable si el ancho de la carretera,
cuando estadividida, es suficiente paraevitar curvas muy cerradas. El circuito
deberiatener, en las curvas de los giros, radios de 7,5 metros.

(c) Lasdistancias recomendadas para las pruebas de 10km, 20km y 50km son:

Distancia Circuito ida/vuelta
10km 1km

20km 1-2,5km

50km 1-2,5km

(d) Loscircuitos paralas pruebas de Marcha no deberan tener un desnivel dema-
siado exagerado, especia mente en secciones cuesta abajo. La superficie dela
carretera debera ser lisay libre de baches y grava suelta.

(e) Loscircuitosparalas pruebas de Marcha, correspondientes alos Juegos Olim-
picos y alos Campeonatos del Mundo, no deberan estar situados a mas de
1km. del Estadio si lapruebafinaliza en el Estadio.

(f) En €l circuito debera haber espacio adecuado para los puestos de asistencia
meédica, avituallamientos, esponjas 'y bebidas. También debera haber espacio
paralos anotadores de vueltas, cronometradores, Juecesy Jueces auxiliares.

(2) Programacion de las pruebas

Deacuerdo con €l Articulo 230.8 (b), las competiciones organi zadas bajo el articu-
lo 1 (@), (b) y (c) del reglamento de la IAAF, las pruebas de Marcha deben ser
programadas de manera que empiecen a una hora que asegure que todos los mar-
chadoresfinalizaran la prueba con luz diurna. Todas | as pruebas deben programar-
se a una hora que evite a maximo las temperaturas elevadas y las condiciones
climatol 6gicas adversas.

(3) Mapadel circuito

El mapa del circuito es una herramienta importante parainstruir a todo el mundo
relacionado con la competicion en la localizacion de todas las éreas fundamenta-
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Plano del circuito dela IAAF Copa del Mundo de Marcha,
Chihuahua 2010.
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les, como los puestos de esponjas/
bebidas, lineas de salida y llegada,
lavabos, servicios médicos, etc.. No
es necesario que el mapa esté dibu-
jado a escala, pero debe mostrar 1a
localizacion correcta de todas las
areas. Sedeberadistribuir atodoslos
oficiales de lacompeticién, equipos
(atletasy entrenadores), prensa, etc.
También se utilizara en las reunio-
nestécnicasy visitas de orientacion,
previas al inicio de la competicién.

(4) Seguridad del circuito

De acuerdo con €l articulo 230.8 (a)
del manual de la IAAF, el circuito
debera estar cerrado a los especta-
doresy losvehiculosconlasuficien-
teantelacion. Vallas, cuerdas, conos,
etc. se usaran para este propdsito.

También se usaran Juecesy oficiales
de policia para reforzar la seguridad
en € circuito, zonas adyacentes de
calentamiento, zona de control de
dopaje, etc. Es especiamenteimpor-
tante que | os espectadoresy los vehi-
culosdetelevision no bloqueen lavi-
sion de los Jueces sobre los atletas y
que interfieran en la Marcha de los
atletas. Solamente estan permitidas
las cAmaras moviles de television si

el vehiculo en que estén instal adas no | AAF Campeonato del Mundo -
emite humosy se mantiene delante o Berlin 2009,

detrés de los marchadores. La zona Conosen e circuito de marcha
dellegadadeberamantenerselibrede (Foto Maurizio Damilano)

gente, a excepcion de los oficiales

encargados de controlar lallegada. No se permitiraa nadie situarse frente a Tablero
deAnuncios. Los puestos de avituallamientosy de bebidas/esponjas deberan mante-
nerse libres de personal, con excepcion de los oficiaes encargados de esas zonas y
los miembros de |os equipos autorizados.

(5) Director de Reunién (Coordinador de Jueces)

Esla personaresponsable de la organizacién logistica de todo el Jurado, incluyen-
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do todos los Jueces, Secretario, enlaces, etc. También es responsable de proveer
losindicadoresdeinfraccion, impresos detarjetasrojas, estadillos-resumen de cada
Juez, hojas resumen del jurado de Marchay mapas de la competicion.

Se encargara de la programacion de las reuniones anterior y posterior ala compe-
ticion.

(6) Enlaces

Los enlaces, utilizando bicicletas o en patines, son utilizados en circuitos en ruta
pararecoger lastarjetas rojas de |os Jueces durante cada carrera. Ellos recogen las
tarjetas rojas e inmediatamente se las llevan a Secretario, que esta normalmente
situado cerca del Tablero de Anuncios. Se deben asignar un nimero suficiente de
enlaces para cubrir la competicion de manera adecuada y oportuna. EI nimero
maximo de enlaces serd uno por Juez, el minimo no sera inferior a la mitad del
nimero de Juecesy siempre dependiendo del trazado y de lalongitud del circuito.
Se tendra en cuenta los tramos desde €l estadio a circuito y viceversa.

Nota: Para las competiciones del articulo 1.1 (a) se ha desarrollado un sistema

Jueces de cuenta vuelitas en e |AAF Campeonato del Mundo, Berlin 2009.
(Foto Maurizio Damilano)
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electrénico que permite la recogida el ectronica de las advertencias. Sin embargo,
el sistema de enlaces con bicicleta sigue siendo el méas usado en otras competicio-
nes.

(7) Juecesy Secretario

La IAAF selecciona a los Jueces para las competiciones del articulo 1.1 (a) del
Panel de Jueces Internacionales de Marcha. Sus obligaciones, asi como las del
Secretario, se describen en la seccidn “ Juzgamiento” de esta guia.

(8) Oficia encargado del Tablero de Anuncios & Asistente

Es el responsable del funcionamiento del Tablero de Anuncios durante la carrera.
Esto incluye que el Tablero esté situado en el sitio apropiado del circuito y que
dispongadel material necesario (copias delos nimeros delos atletas, tizao rotula-
dores de color negroy rojo, dependiendo del Tablero utilizado, simbolos rojos con
lainfraccion, mesas, sillas, etc.). Lamejor situacion del Tablero es, normalmente,
unos 100 metros antes de lalineade llegada. Durante | as pruebas, el Oficial encar-
gado del Tablero trabaja en colaboracion con el Secretario para asegurar |a sefiali-
zacion correcta y puntua de las tarjetas rojas en el Tablero. Las tarjetas rojas se
colocaran en el Tablero una vez que el Secretario las haya anotado en la Hoja
Resumen del Jurado de Marcha.

(9) Supervisor anotador de vueltasy anotadores de vueltas

Este equipo tiene una de las tareas técnicas mas importantes durante |a prueba y
gue afecta directamente al buen desarrollo de la competicion. Los anotadores de
vueltas deberan estar situados justo antes de la llegada (unos 50 metros). Cada
anotador tendré asignados un maximo de seis (6) marchadores, preferibe de los
mismos paises para que de esta manerale sea mas fécil del reconocimiento de los
mismos.

Cada anotador registrara el tiempo acumulado por vuelta en su hoja de control, en
la que también figuraran los atletas con su nimero de dorsal. El/los supervisor/es,
uno por cada cinco (5) anotadores de vueltas, ayudaran, si es necesario, alos ano-
tadores en laidentificacion de | os atletas. También serén responsabl es de comuni-
car alos Jueces de llegadas que marchadores acaban la prueba y cuales son aque-
Ilos que todavia contintian en competicion a tener vueltas pendientes.

(10) Jueces de Llegada
Separados del grupo encargado del cronometraje se encuentran los Juecesde Lle-

gada, cuya misién es organizar y controlar la salida de la prueba (llamada a los
atletas a la linea de salida y colocacion de acuerdo con el sorteo realizado con
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Zona de avituallamiento en el |AAF Campeonato del Mundo, Berlin 2009.
(Foto Maurizio Damilano).

antelacioén), y latarea de notificar a cada marchador cuantas vueltas le faltan para
finalizar lapruebay cuando estan acabando. Esta Gltimafuncidn es muy importan-
tey necesita de una estrecha coordinacion con el equipo de anotadores de vueltas.
Se puede utilizar un observador para estafuncion. Unavez que €l atleta que mar-
che en primera posicion inicie la Ultima vuelta, esta persona se situard unos 100
metros antes de lalinea de meta. Cuando el observador observa el nimero de dor-
sal del atleta, |0 comunica alos anotadores de vueltas. El uso de un walkie-talkie
puede ayudar en estatarea. El supervisor anotador de vueltas correspondiente in-
formaalos Jueces de Llegadaque un marchador estafinalizando lapruebao quele
restan vueltas para concluir lamisma. Debera habilitarse un carril independientey
separado por conos para ayudar a distinguir a los marchadores que finalizan la
prueba de aquellos que todavia tienen vueltas pendientes.

(11) Puestos de avituallamiento, bebidas/esponjas (10, 20 y 50km)

De acuerdo con €l articulo 230.9, puestos de bebidas y esponjas deberan situarse a
interval os apropiados y estaran situados de tal manera que los marchadores tengan
facil acceso aellos. Lamejor forma de organizar los puestos de bebida es tener |os
vasos|lenos por lamitad y colocados en mesas de 1 metro de altura, de maneraque
los marchadores tengan féacil acceso a las mesas y vasos. Los asistentes de las
mesas mantendran los vasos preparados y retiraran del circuito los ya utilizados.
Se dispondréa de un recipiente grande donde depositar 10s vasos usados. Para los
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Alfombra para €l sistema de transpondedores (chips).
(Foto Luis Saladie)

puestos de esponjas, la mejor colocacion es tener esponjas de tamafio medio en
grandes recipientes de agua, y colocados en mesas de 1 metro de altura, de manera
que sea de fécil acceso por parte de los asistentes y de los propios atletas.

De acuerdo con €l articulo 230.9, avituallamientos, suministrados por el Comité
Organizador o por los propios atletas, deberan colocarse en mesas, que estaran
identificadas con el nombre del pais del atleta (o por €l codigo de tres letras del
pais). Estaran colocados de tal forma que puedan ser facilmente accesibles por
parte de los atletas, 0 bien, ser entregados en la mano de |os atletas por personas
debidamente autorizadas.

Se designaran Jueces con la obligacién de supervisar la zona del puesto de avitualla-
miento para asegurarse que solamente un maximo de dos personas por pais se encuen-
tran detrés de cada mesa. Bgjo ninguna circunstancia puede un representante oficial
correr a lado del atletamientras éste esté tomando su avituallamiento. Se deberatener
especia atencion a que los asistentes no interfieran a los marchadores mientras los
primeros estén recogiendo las botellas, esponjas o recipientes utilizados.

(12) Informatica/ Resultados
Se debera utilizar un programainformético que genere una hoja de resultados con
los tiempos parciales de la pruebay los tiempos finales. Esto deberareaizarse lo

més répidamente posible, unavez hayafinalizado la prueba.
Lahoja con los resultados finales deberd incluir los tiempos finales y las posicio-
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nes de cada atleta, asi como, a final delalista, los atletas descalificados (DQ) y
retirados (DNF).

Si a mismo tiempo se celebra una competicion por equipos, la puntuacion se rea-
lizaraen unahojaaparte. En las competiciones realizadas bajo el sistemade Copa,
la puntuacion de los equipos es lasiguiente (Articulo 717.5 de las Reglas de Com-
peticion, aprobado por el Consgjo de lalAAF en Junio de 1998).

 Cada prueba seré puntuada por separado

* Tres atletas puntuaran en cada prueba.

* Los resultados de cada equipo seré decidido por la suma de los puestos conse-
guidos por los atletas que punttan.

* El equipo con menor nimero de puntos sera el vencedor. Si un equipo ho con
sigue finalizar con el nlmero de atletas que punttian, los marchadores que fina-
licen se tendran en cuenta parala clasificacion individual de la prueba.

» No serealizaraningln gjuste en las posi ciones finales en relacion amarchadores
de equipos que no puntlan o ainscripciones individuales.

» Cualquier empate seresolverdafavor del equipo que tenga un atleta clasificado
en mejor posicion.

(13) Cronometraje

Los tiempos en competiciones de Marcha en ruta deberan realizarse de acuerdo
con los articulos 165.23 del Manual de la |AAF. En todas las competiciones, los
tiempos deberan | eerse en centésimas de segundo (1/100), que deberan redondear-
se a segundo siguiente. Por ejemplo, en 20km Marcha hombres, un tiempo de
1:22:44:32 debe registrase como 1:22:45. Deben registrarse los tiempos de todos
los atletas. Se deben tomar los tiempos intermedios, para las pruebas de 20km
hombresy mujeres, alos 5km, 10kmy 15km., y parala prueba de 50km hombres,
en los 10km, 20km, 30km y 40km.

(14) Reunion Técnica

El dia antes del inicio de la competicién, se llevara a cabo una Reunién Técnica
con laintencién de revisar |os aspectos técnicos de la competicién. Cada equipo o
Federaciodn inscrita en la competicidn puede participar con un méximo de dos (2)
representantes (y, S s necesario, un interprete) en la Reunion. Todas las delega-
ciones deben conocer con antelacion € sitioy lahora de la reunion.

La Reunion estara dirigida por el Delegado Técnico de la IAAF y/o el Director
Técnico de la competicion. Preguntas rel ativas a aspectos técnicos de la competi-
cion pueden ser presentadas por |osjefes de equipo, antesdel inicio de laReunién.

(15) Control de dopaje

El Control de dopaje debera llevarse a cabo de acuerdo con la Guia de Procedi-
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mientos para el Control de Dopgje de la |AAF. El Comité Organizador / Federa-
cion Organizadoradebefacilitar y pagar €l equipamientoy personal necesario para
Ilevar a cabo el nimero de controles decididos por lalAAF o el érgano directivo
apropiado.

(16) Otros emplazamientos importantes

Otros emplazamientos técnicos importantes incluyen los locutores, servicios mé-
dicos, zona de calentamiento, aseos, tribunas para los VIPS y los espectadores,
formularios de reclamacion parael Jurado de Apelacién, bebidas paralos oficiales
y las ceremonias de premiacion.

(17) Récords del Mundo de Marcha

Al menostresjueces queforman parte del Panel de Jueces I nternacionalesde Marcha
delalAAF o Juecesde Marchadel Nivel de Areadeber actuar como jueces duran-
te lacompeticién y podran firmar el correspondiente formulario.

El circuito debe ser medido por un Medidor “A” o0 “B” reconocido por la lAAF/
AIMS de acuerdo con el articulo 260.29 (a) del Reglamento delalAAF.

El circuito debe ser medido y certificado de acuerdo con lo especificado en el
articulo 260.29 (b) y (c) y ladistanciadel circuito debe cumplir con lo especifica-
do en € articulo 260.29 (b). El circuito debera ser remedido en el plazo de dos
semanas antes de la prueba, el mismo diade laprueba o lo antes posible despuésla
carrera, preferentemente por un medidor “A” o “B” diferente a que reaizo la
medicién original de acuerdo con el articulo 260.29 (d).
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